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MSX_club

MSX-CLUB is een vereniging voor MSX-gebruikers in Belgié en
Nederland. Aansluiten bij de MSX-CLUB betekent dat U kan ge-
bruik maken van de kennis en inzet van vele collega’'s MSX-ers.
We organiseren regelmatig bijeenkomsten in Belgié en Neder-
land waar ervaringen en ideeén kunnen uitgewisseld worden.
Voor dringende problemen kan U contact opnemen met onze
medewerkers.

MSX-magozine

In onze tweemaandelijkse uitgave vindt U vele programma’s en
bijdragen die U wegwijs maken in de complexe wereld van MSX-
BASIC, machinetaal, hardware en de vele andere aspecten van
het MSX-gebeuren. We melden U wat er nieuw is op de markt,
publiceren testrapporten en brengen een overzicht van hetgeen
U kan vinden in binnen- en buitenlandse tijdschriften. We heb-
ben uitwisselingsakkoorden met verschillende buitenlandse
uitgevers.

Uw bijdragen zijn belangrijk, het gaat tenslotte om UW MSX-
computer. Uw vragen, antwoorden, programma's en artikelen zul-
len mede de richting en de inhoud van ons tijdschrift bepalen.

MSX _soft

Naast onze eigen uitgave bieden wij een geselecteerde keuze
uit binnen- en buitenlandse pakketten.

leder programma zal steeds vergezeld zijn van een uitvoerige
Nederlandse handleiding.

Uw programma’s kunnen ook opgenomen worden in onze biblio-
theek, U krijgt een aantal programma'’s in ruil of U kan opteren
voor een aangepaste financiéle vergoeding.

We hopen dat U hier 3 keiharde redenen hebt gevonden om van-
daag nog lid te worden van de MSX-club, kruip eens in de pen
of achter het toetsenbord en laat wat van U horen.

Beschikt U over redelijk wat vrije tijd en bent U al behoorlijk thuis
in de MSX-wereld dan kan U misschien als vaste medewerker
onze redactie komen versterken. We spreken dan verder wel af
hoe we uw inzet en onkosten kunnen vergoeden.

| Iidrﬁootschop o

tarieven MSX-lidmaatschap + abonnement

Belgié : 750 fr Nederland 40 Gld

Een abonnement loopt van januari tot december, verschenen nummers
van de lopende jaargang worden nagezonden.

betalingswijze :
1. opsturen van Eurocheque naar :
MSX-ledenadministratie p/a J. Verwimp,
Geneinde 27 3180 Westerlo Belgié
2. overschrijving op bankrekening :
voor Belgié : Generale Bank Tongerlo 230-0096323-22
voor Nederland : AMRO-bank Baarle-Nassau 46.07.36.051

Er bestaat ook de mogelijkheid om samen met het tijdschrift alle gepubli-
ceerde programma’s op cassette te ontvangen.

Prijs lidmaatschap + tijdschrift + cassetteabonnement :

Belgié : 2.500 fr. Nederland : 135 Gld.

magazine

TWEEMAANDELIJKS TIJDSCHRIFT

VOOR MSX-GEBRUIKERS

een uitgave van MSX-club,
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mﬂm Inhoudstafel MSX

PROGRAMMEERTECHNIEKEN TOETSENBORD

In de reeks programmeertechnieken komt deze keer het MSX
toetsenbord uitgebreid aan bod. Vooral de speciale toetsen krijgen

bijzondere aandacht. Als je de voorgestelde oefeningen probeert zal

je beslist uw MSX toetsenbord beter leren kennen.

|

VERTRAGING

Met een reeks POKES in de gevaarlijke zone slaagt Patric Luyten
er in om de computer behoorlijk te vertragen. Wie zendt ons een
dergelijk programma om BASIC te versnellen ?

|

TURBO PASCAL

TURBO PASCAIL is nu beschikbaar voor MSX computers met
64K ram en floppy. Een 80-koloms scherm is niet nodig, wij leveren
een versie die speciaal geimplementeerd is op het 40-koloms MSX
scherm,

|

KEYBOARD

Laat uww SONY plotter-printer de verschillende MSX
e - Ll toetsenborden tekenen. In het fijne 8x8 raster kan je eventueel de
\atid® standaard MSX karakters of uw eigen karakterset invullen. Een
= fijne balpen zit in CO, een dikkere stift in Cl.

I

KAMERTJE TEKENEN 11

S gwﬂ-mu ,j Met wuw MSX-computer bij de hand kan je met dit programma vlug de
NP Q afmetingen van uw kamer opnemen. De afmetingen worden in DATA
T S e geplaatst (vanaf lijn 190), Een positief getal maakt een rechte hoek
=4 M naar rechts of naar boven, een negatief getal naar links of naar
- onder.L,B,R ... duiden de positie aan waar de plotter de afmeting
moet schrijven.

TEST SPECTRAYIDED X PRESS 12

Villy Coremans testte voor ons de X*®* PRESS. Hij concludeert
dat de X*' PRESS een ideaal toestel is voor diegenen die ook
administratieve toepassingen beogen met hun MSX computer.

T
‘_ﬂ‘

LINIOGRAPH 15

Mogelijk heeft Philip Hoebeke dit programma speciaal ontworpen voor
de feestdagen: L INIOGRAPH creert voor U allerlei mooie
grafische figuren, met wat knip- en plakwerk kan je er beslist de
kerstboom mee versieren...
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Bruno en Jaak vervolgen hun Z8@ serie: de verschillende uonversies :

tussen decimaal, hexadecimaal en binair komen in deze aflevering aan
bod.

} YIDEODISPLAY DEEL 3 21 8 Pixels

In deel 3 neemt Frans SCREEN 3 onder de loupe. Ook de vele ]’

mogelijkheden met SPR I TES worden uitvoerig behandeld. Kieur | Kleur

Kleur | Kleur

TEST PHILIPS Yeso3o 27 , =

De PHILIPS VWQ®3® werd voorzichtig uit de doos gehaald W‘ !'JI ”\ T

,de test werd enthousiast beeindigd. Een uitstekende MSX printer )
met prachtige letterkwaliteit en vele mogelijkheden. Wij voegen dit ‘
apparaat graag toe aan ons arsenaal afdrukmogelijkheden...

De controle codes van EPSON en MSX werden in het verslag i ""':'W
opgenomen. u ; '

} ADRESSENBES 1AND ||
l
|

Indien U over een floppy beschikt kan U misschien dit programma
gebruiken om enige orde te brengen in uw bestand van vrienden en
kennissen... Net op tijd voor de nieuwjaarspost 7

SORTEERROUTINE 39

Deze sor-teermodule kan gemakkelijk opgenomen worden in
grotere bestandsprogramma's. Indien er vele namen ingevoerd worden
zal het sorteren wel enige tijd vergen...

DODLHOF 42

Corneel pikte dit programma uit de ether (HOBBYSCOOP-BASICODE) en
paste het aan voor MSX .Een leuk detail : je kan de doolhof zien
groeien en het constructie-algoritme bestuderen.

TEST PHILIPS FLOPPY DRIVE 45

Over een goed functionerende floppy drive valt weinig te vertellen:
de PHIL IPS drive doet zijn werk snel en zacht!

| (c) MSX-club Belgium
L Mottaart 20

3170 Herselt

(014)54 59 74




M S X - toetsenbord

Over het MSX-toetsenbord valt heel
veel te vertellen. Niet alleen heeft
het normale toetsenbord al vele
bijzonderheden die andere computers
moeten missen maar in feite zijn er
zes verschillende toetsenborden
tegelijk aanwezig.

Ik zal deze bespreking doen aan de
hand van het toetsenbord van de Sony
HitBit 75.

Alle essentiele zaken zijn op de
andere MSX-machines ook aanwezig met
uitzondering van de resetknop.

Tevens is de layout vaak net iets
anders en ik hoop dat U niet boos
wordt als ik schrijf de knop
linksboven en de bedoelde knop zit
bij U juist rechtsvoor.

Heeft U uw machine pas kort is het
verstandig de oefeningen (staat <>
voor) zelf te doen.

Ik begin met de normale toetsen.
Hieronder verstaan we de donkere
toetsen op het toetsenbord. Op die
toetsen staan de letters van het
alfabet, de cijfers en enige lees en
rekentekens en enige speciale tekens
zoals b.v. § en &,

Het zijn dus de toetsen die een (1)
teken op het scherm plaatsen.

Onderste / bovenste teken

Als U een van de toetsen, waar twee
tekens op staan, indrukt krijgt U
normaal het onderste van die tekens.

<> Probeer dit eerst maar eens uit.

Wilt U nu het bovenste teken dat op
de toets staat krijgen moet U de
[SHIFT] indrukken en, terwijl U die
ingedrukt houdt, een van de
dubbeltekentoetsen indrukken.

Men noteert dit als [SHIFT]&[?].
Ziet U de ampersand ? Pas op met de
volgorde : de [SHIFT] moet altijd
iets eerder dan de andere toets
ingedrukt worden.

Weest ook bedacht op veel op elkaar

lijkende tekens zoals 'l' en '!' en
'-' en ' ' die op dezelfde toets
staan.

<> Tik in : the quick brown fox
< jumps over the lazy dog

Letters

Als U normaal begint te tikken krijgt
U kleine letters. Wilt U hoofdletters
dan zijn er twee mogeli jkheden :

1 - U houdt tijdens het indrukken
van de lettertoets een van de
twee shifttoetsen ingedrukt.
Dus b.v. [SHIFT]&[T]

2 - U drukt eenmaal de [CAP]-toets
in, Hierna gaat in die toets een
klein lampje branden.

U kunt daaraan dus zien dat U de
[CAP] indrukte.

Het verschil met de [SHIFT] zit erin
dat hij alleen voor de letters werkt.
[SHIFT] heeft nu op de letters geen
invloed meer. Een gemiste kans voor
MSX nu had [SHIFT] juist kleine
letters kunnen maken.

<> Tik dezelfde regel van hierboven
<> maar nu met hoofdletters.

Automatisch tikken

Vrijwel elke toets op onze MSX-
computers is zgn 'autorepeat'.

Dit wil zeggen dat als U b.v. de
toets [P] ingedrukt houdt er constant
P's op het scherm zullen verschi jnen.
Daar deze faciliteit zeker voor
beginnende tikkers meer last dan
gemak betekent begint het gelukkig
niet direct te werken, maar pas na
enige tijd. Worden meerdere toetsen
tegelijk ingedrukt gehouden komen die
allemaal op volgorde in (op?) beeld.
Zodra er echter een (of meer) bijkomt
of afgaat 'hapert' de computer even.
Logisch als U bedenkt dat een nieuwe
aanslagtijd in aanmerking wordt
genomen.

<> Zet nu het hele scherm vol met
<> letters.

Return

De [RETURN] moet normaal na elke
ingave worden ingedrukt om de
computer te vertellen dat U klaar
bent met intikken. Op sommige andere

1S5 CLUB MABAZINE
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computers heet deze knop niet
[RETURN] maar [ENTER] wat eigenli jk
iets logischer is.

Het woord return komt van de
schrijfmachine waar de wagen weer
moet terugkeren (=return) naar het
begin van de regel.

Functietoetsen

Op het MSX-toetsenbord zitten vijf
functietoetsen. Dit zijn toetsen waar
met een toetsaanslag in feite
meerdere toetsaanslagen in een keer
mee gerealiseerd kunnen worden.

Met een toets kunnen zo tot en met
vijftien aanslagen gedaan worden., De
standaardvulling staat onder in het
beeld. De [SHIFT] werkt ook voor de
functietoetsen en zo krijgen we dus
tien 'functies'. Het 1ijkt nu dat

F1 en F6 hetzelfde opleveren; dit is
echter niet zo.

De complete vulling van de [F6]-toets
kunt U zien als U KEY LIST intikt.

SaeTilecan e

[K 1,
<& (L T], [RETURN]

—r—

Niet met die vierkante haken en
komma's natuurlijk !! Met de haken
geef ik steeds een toets aan.

[K] is dus de toets met de letter K
erop en [ | is de spatiebalk.

Met deze notatie ben ik niet
consequent., In veel gevallen zal ik
de haken en komma's weglaten omdat ik
hoop dat het toch wel begrepen wordt
en het dan veel gemakkelijker leest.
Lijkt het mij echter noodzakelijk om
misverstanden te voorkomen gebruik ik
het wel.

Wilt U de tekst onder in het beeld
laten verdwijnen dan moet U KEY OFF
intikken.

<> Met welke opdracht denkt U dat
<> we de vulling van de

<> functietoetsen weer onder in
<> beeld kunnen krijgen ?

<& Controleer uw antwoord door het
<> te proberen

Om de vulling van een functietoets te
veranderen gaat U als volgt te werk.
Stel U wilt in nummer 3 de tekst
'Piet' zetten. U tikt dan in :
[(K],[E],[Y],[3],(,],["],[SHIFT]&[P],
[i],[el,[t],["], [RETURN]

<> Schrijf de standaardvulling van
<> de functietoetsen op.

<> Zet U eigen (voor)naam onder
<> functietoets nummer 2.

Niet alle toetsaanslagen kunnen zo
aan een functietoets opgegeven
worden, De [RETURN], de ["] en de
[BS] zijn daar voorbeelden van.
Wilt U die toch gebruiken moet U ze
in de zogenaamde ASCII-code invoeren,
Bijvoorbeeld om 'list' met return te
krijgen in toets 3 :

KEY 3,"LIST"+CHR$(13).

<> Tik bovenstaand voorbeeld in,

De code voor de aanhalingstekens
(double quotes) is 34 en de code voor
de BS (backspace) is 8. Zij moeten
worden opgegeven met respectieveli jk
CHR$(34) en CHR$(8).

U kunt ook andere codes proberen maar
meestal is dat niet erg zinvol.

<> Probeer eens CHR$(65) en U zult
<> met mij eens zijn dat dit
<> gemakkelijker kan gedaan worden.

Cursor en cursortoetsen

De cursor is het blokje dat aangeeft
waar U op het scherm iets kunt gaan
intikken of weghalen. Beter gezegd :
het toont de plaats waar de ingave
vanaf het toetsenbord op zal gaan
werken. Drukt U een lettertoets in,
zal die letter op de plaats die door
de cursor aangegeven wordt, geplaatst
worden,

De cursor zal hierna automatisch op
de volgende plaats gaan staan.

Deze volgende plaats is normaal de
plaats direct rechts van de vorige.
Komt U echter aan het eind van de
regel gaat de cursor automatisch naar
het begin van de regel eronder.

Stond de cursor al op de onderste
regel en U gaat dan naar de regel
eronder kan dit natuurlijk niet; de
cursor blijft dan op dezelfde regel
en nu schuift de tekst een regel naar
boven zodat we weer een nieuwe lege
regel gekregen hebben.

Het opschuiven van het beeld op deze
manier heet 'scrollen'.

FIS X CLUB MRBARZINE
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Er zijn behalve deze automatische
cursorbewegingen ook toetsen om de
cursorbeweging te regelen. Het
duidelijkst zijn natuurlijk de grote
grijze cursortoetsen rechts op de
computer. U kunt er de cursor
vrijelijk mee over het beeld bewegen.
U kunt het beeld er echter niet mee
laten scrollen. De cursortoetsen
'bewegen' de cursor en niet het
beeld.

Andere toetsen die de cursor
beinvloeden zijn [TAB], [HOME],
[INS], [DEL] en [BS].

TAB

TAB is de afkorting voor tabulator.
Om deze toets beter te kunnen
begrijpen dient U het scherm in
kolommen in te delen.

<> Tik de serie 12345678901234567..
<> net zolang in tot de cursor aan
<> het begin van de volgende regel
<> staat.

<> Druk nu op [TAB] nadat U de

<> cursor eerst op een willekeurige

<> plaats op de regel onder de cijfers
<> zette. Noteer onder welke

<> getallen de cursor komt.

De cursor zal bij indrukken van de
TAB-toets altijd naar het begin van
de eerstvolgende tab-kolom gaan. Deze
kolommen zijn 1, 9, 17, 25 en 33. Als
U echter, wat bij computers vaak veel
logischer is, bij O begint te tellen
zijn de kolomnummers waar gestopt
wordt 0, 8, 16, 24 en 32 dus alle
veelvouden van 8.

HOME

Met deze toets verplaats je de cursor
ineens naar zijn 'thuis'; de plaats
linksboven.

Drukt U samen met [HOME] ook [SHIFT]
in krijgt U tevens een schoon beeld.

INS

INS komt van INSert dus ertussen
stoppen. Nadat U deze toets hebt
ingedrukt wordt de hoogte van de
cursor gehalveerd. U kunt dus op het
beeldscherm zien dat de computer in
'insertmode' staat. Nadat U [INS]
hebt ingedrukt zal elke 'gewone'

toets tekens geven die op de plaats
van de cursor komen, maar anders dan
normaal wordt de oude tekst daar niet
mee overschreven maar schuift die op.
Eventueel gaat bij invoegen van
nieuwe teksten het beeld scrollen.

U kunt de insertmode verlaten door
elke cursoractie.

<> Tik een willekeurige regel met
<> letters in en ga vervolgens er
<> op drie plaatsen een paar

<> cijfers tussen zetten.

DEL

Met de DEL (van delete = verwijder)
verwijdert U het teken waar de cursor
opstaat.

<> Verwijder een van de groepen
<> cijfers met de [DEL].

Backspace

De toets boven de returntoets toont
de letters BS; dit is een afkorting
voor Back Space. Dit betekent
vertaald zoveel als 'terug en zet
spatie neer'. U kunt met deze toets
dus de tekst voor de cursor weghalen.

<> Verwijder een van de andere
<> groepen cijfers met [BS].
<> En geen letters !!!

STOP

Deze toets heeft alleen maar
betekenis als U met een programma
bezig bent., Door [STOP] in te drukken
stopt het programma maar zodra U

weer de [STOP] indrukt gaat het weer
gewoon verder. Druk je samen met de
[STOP] ook de [CTRL] in wordt het
programma definitief onderbroken.

CTRL

CTRL is een afkorting van ConTRoL. De
toets wordt als een soort [SHIFT]
gebruikt in combinatie met een andere
toets. U heeft hier zeker in het
begin niet veel aan maar naast de
reeds genoemde [CTRL]&[STOP] wil ik
U niet de handige [CTRL]&[E]
onthouden.

<> Zet de cursor ergens in een
<> regel en geef [CTRL]&[E].
<> Wat gebeurt er ?

=3 CLub NABRZINE




ESC & SELECT

ESC komt van ESCape en betekent
ontsnap en SELECT keuze. Ze hebben
alleen een functie in een programma,
dat die toetsen laat gebruiken.

De functie hangt dan af van dat
programma.

CODE & GRAPH

Beide toetsen zorgen er als een soort
[SHIFT] voor dat de toetsen ineens
totaal andere tekens genereren. Beide
toetsen kunnen ook nog eens
gecombineerd worden met de [SHIFT]
zodat we dan uiteindelijk over zes
verschillende toetsenborden

kunnen beschikken.

REM characters - F.H. DRUIJFF
SCREEN 3:0PEN "GRP:" AS 1
C$=INKEY$:IF Cs$="" GOTO 1202
SCREEN 3:PRESET (20,108)
C=aSCeCSITPRINT #1,Cg3"-"3C
LINE (16,6)-(52,42),2,B

PRESET (@, 148)

FOR 1=2 TQ @ STEP =1:H=2"1
T=48:1IF C>=H THEN C=C-H:T=493
PRINT #1,CHR$(T)::NEXT:G0TO 120

1008
110
120
130
148
1508
160
178
180
190

18 REM YERTRAGIMNG

20 REM

280 REM Patrick Luyten

48 REM

58 REM

85 REM

99 REM vertraging snelheid

9% REM

189 FOR I=658000' TO 65350! :POKEI
;255 NEXT

1@ CLE

1280 PRINT"I kadenkawel adat quaiets
adanaditaprogrammasbemerkt”

138 PRINT

PASCAL:

NIEUWE SOFTWARE

TURBO PASCAL is de industrie-
standaard: reeds meer dan 300.000
keer verkocht.Een ultrasnelle
PASCAL-implementatie volgens de
specificaties van prof. N.Wirth
van de technische universiteit van
Zurich.

De PASCAL-taal werd speciaal
ontworpen om programmeerproblemen
op een uiterst gestructureerde
manier te benaderen.

PASCAL wordt door velen voorop
gesteld als de ideale onderwijs-
programmeertaal.

TURBO PASCAL wordt geleverd met
compiler en editor. Deze editor is
tevens een ideale tekstverwerker
voor MSX:de controlecodes zijn
WORDSTAR compatibel!

TURBO PASCAL wordt geleverd met
duitse en engelse handleiding.

Er zijn verschillende nederlandse
handboeken voor TURBO PASCAL
verkrijgbaar.

TURBO PASCAL is leverbaar in 2
formaten:

1.0p 5 1/4 inch schijf (Spectravideo
formaat) , voor gebruik met
80-koloms kaart.

2.0p 3 1/2 inch schijf , deze versie

is speciaal aangepast voor gebruik
met MSX 40-koloms . Deze versie is
dus bruikbaar op alle 64K
MSX-toestellen welke uitgerust zijn
met een 3 1/2 inch drive.

(SONY 75,PHILIPS 8020,DAEWOO...)

De ledenprijs bedraagt 6250 Bfr.

Ook verkrijgbaar voor Spectravideo
728 met 80-kolomskaart:

-Wordstar

-Calcstar

-Datastar

-Reportstar

-Mailmerge

prijs van het totale pakket: 18900 Bf
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9080

310

920

§9%]%1%)
1218
1026
1930
1840
18508
1269
1970
1980
19390

800 LPRINT "J45,9,8,-45,-45,08,8,45"
819 LPRINT "RS@,0"

820 LPRINT "UBS,9,0,-45,-65,0,08,435"
839 LPRINT "R702,8"

849 LPRINT "J65,0,0,-45,-65,0,0,435"
850 LPRINT "HR@,-12@":LPRINT "I"
860 GOTO 30

pAatTA S H I F T
BATA STH'T F T & 'C
BATA ' S'HT /& T & b

0DE
RAPH
LPRINT “J45-Bpa.*45o_4538t@t45”
IF A=@ GOTO 1100

LPRINT "R?,-6":LPRINT "CB"

FOR K=B@ TO 8:LPRINT "J32,0"
LPRINT "R-32,-4":NEXT

LPRINT "R®, 36"

FOR K=8@ TO 8:LPRINT "J@,-32"
LPRINT "R4,32":NEXT
LPRINT "R-36,0"
LPRINT "R-2,6":LPRINT
LPRINT "RS®,0":RETURN

IICI "
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De SPECTRAVIDEO SVI-738 MSX computer.

De SVI-738 X'PRESS computer is een zeer
compact uitgevoerd MSX toestel. De SVI-738 is
net zoals zijn voorganger, de SVI-728, meer
dan gewoon maar een MSX implementatie : vele
extra's maken van de X'PRESS een interessante

machine voor wie meer wil dan ROADFIGHTER of
ROLLERBALL.

HARDWARE

Naast de hardware die op de meeste MSX
computers terug te vinden is (64 Kbytes
processor-ram, 16 Kbytes video-ram, 1

expansion slot, TV- video- en audio-uitgangen
,een CENTRONICS parallel interface, audio-
cassette- en joy-sticks-interfaces) zijn
enkele extra's toegevoegd.

Vooreerst is er de ingebouwde 3 1/2 inch disk
drive die 360 Kbytes kan herbergen. Bovendien
is er mogelijkheid om extern nog een tweede
drive aan te sluiten, of een 3 1/2 inch drive
of een 5 1/4 inch drive.

Een ander extraatje is de ingebouwde 80 koloms

kaart. Deze laat een nuttig scherm formaat
van 80 kolommen op 24 1lijnen toe. Het
uitgangssignaal blijft spijtig genoeg
composite video, dat uiteraard een mindere

beeldkwaliteit geeft dan een RGB signaal.

Verder is de X'PRESS ook nog voorzien van een
RS232 interface.

De meeste aansluitingen zitten aan de
achterkant van het toestel verborgen onder
een klep die eens uitgeklapt het toetsenbord

in een handiger positie brengt.

DE DISK DRIVE

rechter kant
een formaat
andere MSX
SONY HIT-BIT
enkelzijdig 80
van 512 bytes

De disk drive, die zich aan de
van de computer bevindt, heeft
dat identiek is aan dat van
toestellen zoals bijvoorbeeld de
of PHILIPS MSX computer:
tracks die elk 9 sectoren
bevatten.
De eerste versie van de X'PRESS vertoonde
nogal wat problemen met de disk drive., Het
was bijvoorbeeld vaak moeilijk om behoorli jk
te 'booten' (het laden van de systeem
software) zodat men steeds ongewenst in MSX
DISK BASIC belande. Bij de recentere versie
zijn de problemen gelukkig opgelost.
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DE 80 KOLOMS KAART

Een 80 koloms scherm is uiteraard
onontbeerlijk wanneer men professionele
software wil draaien. Denk maar aan bestaande
wordprocessors, spreadsheets of database
programmas, ze lopen best op een 80 koloms
scherm. De 80 koloms mode wordt gesupporteerd
door zowel CP/M als MSX DOS.Om het scherm in
die mode te brengen volstaat het funktietoets
2 aan te slaan in CP/M en 'WIDTH80' in te
tikken in MSX DOS. In MSX-DOS is er wel een
eigenaardigheid : vooraleer men WIDTH80 kan
uitvoeren moet men eerst de schijf aanpassen
voor 80 koloms mode met het CHANGE programma.
Dit aanpassen moet 1 maal gebeuren voor elke
schijf die men samen met de 80 koloms mode
wil gebruiken,

In tegenstelling met zijn voorganger, de SVI-
728 kent de X'PRESS 80 koloms mode wel
kleuren. Ze kunnen worden ingesteld met een

speciaal programma (COLOR.COM). Dit is ook
nodig indien men de X'PRESS aan een kleuren
monitor wil aansluiten : de witte text op
zwarte achtergrond is onduidelijk, zwarte
text op grijze of witte achtergrond is heel
wat beter. Andere kleuren zijn niet echt
bruikbaar aangezien de zwakke kwaliteit van
een composite video signaal. Het is dan ook
aangewezen om voor de 80 koloms mode een

monochrome monitor te voorzien.

HET TOETSENBORD

Over het toetsenbord valt niet veel goeds te
vertellen. De toetsen zijn net zo stroef als
bij de SVI-728. Bovendien is het handige
numerieke toetsenbord niet meer terug te
vinden. De 'cursor' toetsen, die bij de SVI-
728 in het numerieke toetsenbord geintegreerd
waren, zijn nu appart uitgevoerd als
onhandige, grote vlakke toetsen. Kortom, het
toetsenbord is wel even wennen.

ANDERE HARDWARE

De RS232 is bereikbaar via de weinig
gebruikte 9 pins connector. Dit is dan ook de
reden waarom ik deze nog niet heb kunnen
evalueren. Een meegeleverd data communicatie
programma doet echter vermoeden dat deze
RS232 heel wat aankan.

De voedingstransformator zit in een apparte
behuizing, een nadeel voor wie de XPRESS op
verschillende plaatsen wil gebruiken en
bovendien nogal eens wat vergeten wil.

F1=%X CLUB NAGRZINE




CP/M V2.2

De bijgeleverde software is niet weinig.

Een van de 2 schijfjes die worden meegeleverd
bevat het CP/M 'operating system' (versie
2.2). Een 25 tal programmas zijn terug te
vinden op dit schijfje, enerzijds standaard
CP/M programmas zoals PIP, DDT, STAT, FD,
SYSGEN ...enz..., anderzijds een reeks
specifieke programmas waarover ik het verder
zal hebben.

FILE TRANSFER

Het belangrijkste van deze programmas is
ongetwijfeld het FILECOPY programma. Dit laat
de gebruiker toe om op een eenvoudige mannier

bestanden te copieren van CP/M naar MSX-DOS
en omgekeerd.
Het BACKUP programma kopieert een volledige

schijf naar een andere schijf,

Indien men niet over een extra schijf eenheid
beschikt komt er bij het kopieren van grote
aantallen bestanden wel wat jongleren met
schijven aan te pas. Een tweede schijfeenheid
biedt trouwens nog een voordeel : heel wat
vreemde formaten kunnen worden gelezen en
geschreven. Dit kan doodsimpel door de drives
C: tot I: aan te spreken. Deze drives worden

logische drives genoemd omdat ze niet
overeenstemmen met een fysische schijf
eenheid,
RS232-C
Ook  belangrijk is het data communicatie

programma (RS232.COM). Dit programma biedt de
mogelijkheid om de communicatie parameters in
te stellen, via de RS232-C interface
bestanden uit te wisselen tussen 2 computers
of om 2 computers met elkaar te laten
communiceren.

Of de 2 computers nu lokaal of 'remote' met
elkaar zijn verbonden doet niets terzake, de
RS232-C interface kent immers modem controle
signalen, De in te stellen parameters zijn :

—de BAUD rate (snelheid) : 50 - 19200

-STOP bits ¢ 1, 1.5 of 2 stop bits
—PARITY : even, oneven of geen pariteit
-BITS/CHARACTER : 5 - 8
Het wuitwisselen van bestanden via de RS232
kan zeer nuttig 2zijn wanneer je heel wat
software op een ander computer systeem hebt
ontwikkeld en het wil overdragen op je
X'PRESS.

De RS232-C interface is onder CP/M ook aan te
spreken via de PUN: (output) en RDR: (input)
logical devices.

FI1=5 CLUb NABAZINE

Uiteraard is het ook mogelijk om een serieele
printer via de RS232 aan te sluiten., Om al de
'printer-output' in de juiste baan te leiden
volstaat een STAT LST:=PTP: bevel.

FUNCTION KEYS

Het veranderen van de betekenis of waarde van
de funktie toetsen kan uiteraard in CP/M niet
gedaan worden met een simpel BASIC  bevel.
Hiertoe moeten we het programma EDITFKEY,COM
gebruiken, Het is met dit programma ook
mogelijk om de nieuwe waarde van de funktie
toetsen weg te schrijven op schijf in het
bestand LOADFKEY.COM. Naderhand volstaat het
LOADFKEY in te tikken om de funktie toetsen
te herdefinieren, Door verschillende
bestandsnamen te gebruiken kan men voor elke
toepassing de funktie toetsen een specifieke
betekenis geven,

Opmerking : de waarde van de funktie toetsen
is enkel zichtbaar in de 80 koloms mode.

TERMINAL TYPE

Met het programma TERMTYPE.COM is het
mogelijk om het terminal type van VT-52 te
veranderen 1in ADM-3A, het terminal type van
alle BONDWELL computers. Het terminal type
heeft te maken met de controle karakters die
bijvoorbeeld het lokaliseren van de cursor op
het scherm toelaten of 'reverse video'
aan of uit zetten. Het terminal type heeft
enkel zin in de 80 koloms mode.

APPLICATION SOFTWARE

Naast al deze 'utility' programmas bevat het
CP/M schijfje ook wat toepassings programmas.
Zo 1is er het SCHEDULE.COM programma dat toe
laat om een addressen en telefoonnummers
bestandje bij te houden of om afspraken te
NOtEren ...€NZ...

Voor dit programma is het nodig dat men
vooraf het terminal type heeft veranderd van
VT-52 NAAR ADM-3A,.

Zoals bij praktisch alle gratis meegeleverde
toepassings software moet dit programma
eerder worden beschouwd als een demonstratie
programma : de toepasbaarheid ervan 1is zeer
gering.

MSX DOS

Enkele speciale CP/M programmas zoals STAT
zullen geen correcte uitwerking hebben onder
MSX DOS. De meeste programmas geschreven voor
CP/M kunnen echter zonder aanpassingen ook
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onder MSX DOS lopen. Dit komt doordat de CP/M
BDOS calls voor een groot deel in MSX DOS
zijn overgenomen.

Dit is dan ook de
programmas COLOR.COM,
TERMTYPE.COM ook op het
terugvinden, Verder staan
schijf nog een tweetal demo programmat jes.
DEMO.COM demonstreert de grafische
kwaliteiten van een MSX toestel en 4-IN-1.COM
is weerom een soort data processing demo.

reden waarom we de
EDITFKEY, LOADFKEY en
MSX DOS schijfje
op de MSX DOS

MSX BASIC

De 80 koloms mode wordt niet gesupporteerd in
MSX basic, de RS232-C interface echter wel.
Hiertoe zijn een drietal CALL's voorzien in
de RS232 firmware. Wanneer men in basic CALL
COMHELP intikt (of _COMHELP) dan =zal de
X'PRESS alle 'default' ingestelde parameters
van de RS232-C interface op het scherm tonen.
Men kan deze parameters veranderen met CALL
COMINI gevolgd door de nieuwe parameters. Bij
het aanroepen van COMTERM zal de X'PRESS zich
in conversatie mode zetten. Dit betekent dat
al wat wordt ingetikt via de RS232 naar
buiten wordt gestuurd en dat al wat via de
RS232 binnenkomt op het scherm wordt getoond.
Het communicatie 'device' is steeds COMO.

Het feit dat de RS232 vanuit  basic
bestuurbaar is opent ook voor de basic
programmeur mooie perspectieven.

HANDLEIDINGEN

Wie een X'PRESS koopt wordt echt niet aan
zijn lot overgelaten. De computer is
vergezeld van maar liefst 6 handleidingen : 1
nederlandstalige en 5 engelstalige.

De nederlandstalige '"HANDLEIDING B1J
SPECTRAVIDEO SV 738 X'PRESS' wvan ACJ
GROENEVELD is een boekje dat vooral over MSX

basic handelt.
De engelstalige handlgidingen :

- beschrijven de disk operating systems :
CP/M USERS GUIDE en
MSX DOS DISK OPERATING SYSTEM

- beschrijven MSX basic :
MSX BASIC REFERENCE MANUAL en
MSX DISK BASIC REFERENCE MANUAL

- beschrijven de speciale kenmerken van de
X'PRESS
SVI 738 HOME COMPUTER USER'S MANUAL

BESLUIT

De SVI 738 X'PRESS biedt heel wat extra
mogelijkheden ten opzichte van heel wat
andere MSX computers en dit aan een gunstige

prijs.

Op het gebied van de hardware( ingebouwde disk
drive, RS232, 80 koloms mode) bespaart men
uiteraard kosten door het wegvallen van
verbindingskabels, connectors en apparte
kast jes.

Op het gebied van de software kan
ook heel wat worden bespaard omdat het
mogelijk is software, ontwikkeld voor een
ander CP/M toestel, =zonder noemenswaardige
aanpassingen of zelfs geheel onveranderd te
transfereren naar de X'PRESS.

De enige 2 minpunten aan het toestel zijn het
stroeve toetsenbord en het ontbreken van een
RGB interface voor kleuren monitors. Doch dit
weegt eigenlijk niet op tegen de voordelen
die de X'PRESS te bieden heeft.

natuurli jk

Willy Coremans

Vooral deze laatste handleiding zal een
bijzonder praktish handboek blijken bij de

X'PRESS computer. Alle extra hardware en

software wordt  hierin  vrij volledig
behandeld.
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o 1

1@ REMIRRRRRARRRRNRNNNNN
20 REM i
3@ REM - LINIOGKRAFH |
4@ KREM |
5@ REM MSX-versie : i
6@ REM |
7@ REM Fhilip Hoebeke |
8¢ REM 1985 1|
SO0 FEMILINRNRRRRRRNNNEE]

Ie¢ REMEEEEE V/CCORFAGINA

11©@ COLOR 1,5,5: SCREEN2: CLOSE: OP
EN"grp: " AS1

120 LINE(63,70>-(192,110>, 15, BF

130 LINE<64,71>-¢191,108),1,BF

14@ LINE(65,72)—-(199,108),9,BEF

150 PSET(90,87),9: PRINT#1,”LINIO
GRAPH"

ISR EEINECLS, 1795) =240 ;1930 15 BE

17¢ LINE(16,176)-(239,190),1,EF

180 LINE(17,177)-¢(238,189), 10, BF

185 PSET (25,180, 10@: PRINT#1, "MSX
—versie: qPhilipsHoebeke”

190 IFNOTINKEY$=""THEN1S0

122 I$=INKEYS$: IFI$<{>CHRS$ (32)ANDI
$<>CHR$ (13> THEN1G2

Z¢¢ REMEEE /NITIALISATIE 1R

210 COLOR15,1,1:KEY OFF
220 FL=15:PI=3.,14159265#: HA=.5: H
H=95: HW=128: UN=1

230 DATA 15,1,5,0,7,2,16,0,8,2,5
,1,13,5,8,0,9,1,6,0,120,39,90
Gcimh )

24@ UL=RND(-TIME)*12

250 FOR I=1 TO UL:READ K,J:NEXT
I

260 READ K, J:GOSUB 570:GOSUB 740
. RESTORE

Z27¢ REMEEE MEMU OFEOUV R

28¢ SCREENZ:LINE(15,10)-<(208, 100
), 154 BF

290 LINE(16,11)-(207,99)>,1, BF

300 LINE(17,12)-(206,98)>, 13, BF

319 PRESET(30,20), 13: COLOR1: PRIN
T#1," (1) aenkeleytekeningen’ !
PRESET (30, 40), 13: PRINT#1," (2
Ja2llegtekeningen' i PRESET (30
30602, 18: COLOR1I5: PRINT#1," (3D
acligengtekening” : PRESET (30, 8
@), 13:COLOR11: PRINT#1," (4) ,e
inde”

312 LINE(Z231,0)-—(248, 160>, 15, BF
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313 LINE(232,1)-(247,159)>,1,BF

314 LINE(233,2)-(246,158)>,7,BF

316 COLOR1: AS$="LINIOGRAPH":Y6=1
. FORY5=11TO151STEP14: PSET (23
7,Y5J,T:PRiNT#l,HIDS(A5$,Y6,
1); : ¥Y6=Y6+1: NEXT

320 COLOR11:CIRCLE(160,120)>,30,1
1: PAINT (160, 120) : CIRCLE (180,
16@),30,6: PAINT (180, 162>,6:C
IRCLE(205,172),29,2: PAINT (20
5,172),2:CIRCLE<146,155),36,
4:PAINT(146,155),4

339 IFNOTINKEY$=""THEN33Q

34¢ A$=INKEY$:IF A$="" THEN 340

359 KE=VAL(AS):IF KEX(5-KE><1 TH
EN 340

360 ON KE GOSUB 389, 430,490,560

370 GOTO 280
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38¢ REMEE ENKELE TEKENINGEN IR

300 LINE(40,135)-(8@,175)>,13,B:P
RESET(15,12®),1:CDLDR15:PRIN
T#l,”KLEURA(®2—15J“:A$=INPUT
$(2): IFVAL (A$) <2THENPLAY"v15
ole”: FL=15ELSEIFVAL (A$)> >15TH
ENPLAY"v1501c’ : GOTO 39QELSEP
RESET (49, 150>, 1: PRINT#1, VAL
A%$): FL=VAL (A%)

400 FORTI=1TO1500: NEXT

419 FOR N=1 TO 13:READ K,J:GOSUB
570: GOSUB 730: NEXT N

420 RESTORE: RETURN

i

43¢ REMEM ALLE TEKENINGEN 1R

449 LINE(40,135)-¢(89,175>,13,B:P
RESET (15, 120), 1: COLOR15: PRIN
T#l,“KLEURA(®2—15)”:A$=INPUT
$(2): IFVAL(A$)<2THENFL=15ELS
EIFVAL (A$) > 15THEN39QELSEPRES
ET (49, 150>, 1: PRINT#1, VAL (A$)
: FL=VAL (A$)

450 FORTI=1T01500: NEXT

460 K=3

470 FOR J=0 TO (K-2)/2:GOSUB 570
: GOSUB 730: NEXT J

48@ K=K+1:GOTO 470

|

490 REMEE EIGEN TEKENING R

50@ COLOR7,1,1:SCREEN1:LOCATEL, 4
CPRINTRERAROERRRRRRRRRANET]
Illllll”;:LOCATES.I:PRINT”GE
EFAZAPARAMETERSA(K,J)":LDCAT
E5, 9: PRINT”Ka=4"; : LINE INPUT
K$: K=VAL (K$)>: IFINT (K) <>KORK<
3THENSQ®
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510

520

LOCATES, 14: PRINT"” pnanassssasaa
AAAAAAAAAAAAA”;:LOCATE5}14:P
RINT"J o=4";:LINE INPUTIS$: J=V
AL (I8

FINT EID <O OR J<0 GR J2 (K+
2)/2 THEN:LOCATE1l, 19: PRINT"|
RERRRRRRRRRRRRRRRRnEEnEnEINY”
;:LDCATEB,EE:PRINT”JA>=‘®‘EN
aJ ad atK=2022": GATC 519

530 GOSURBR 570

540 AS=INKEYS$: IF A$=CHR$ (13)0RAS
=CHRS® (32) THEN500

550 IFA$=CHRS$ (27) THENRETURN

555 GOT0549

560 END

Fin 1

57¢ REMEEEE FLOTROUTINE

580 COLOR 15,1, 1: SCREENZ: DRAW" bm
128, 95"

500 AS=2XPI/K:BS=ASXx{J+1)

500 S=1/SINCPIXx<J+1)/K>:TK=K: TJ=
J+1

610 TK=TK-INT(TK/TJ)>%XTJ:IF ABS(T
K)>HA THEN TT=TJ:TJ=TK:TK=TT

620 TJ=INT(TJ+HA):TK=K/TJ: IFTK-I
NT(TK/2)*2>HA THEN S=S*XCOS(F
IXTJ/ £{2%K))

630 UI=K+HA:UL=TK-HA

640 CLS

| 1

65¢ REMEEEEE HET TEKENEN R

660 FOR I=UN TO UIl:CH=ZE:CV=ZE: A
=(I-1)%AS

67@ FORL=UNTO UL:CH=CH+COS(A)/S:
CV=CV+SIN(A) /S: LINE- (HW+INT(
HHXCH+HA) , HH+INT (HHXCV+HA) ),
FL: A=A+BS

68¢ IFINKEY$=CHRS$ (27) THENRESTORE
: GOTO 280

690 NEXTL

70@ LINE- (HW,HH)>,FL

71@ NEXTI

720 RETURN

I 1

73@ REM

74Q@ FOR I!'=1! TO 1500!: IFINKEYS$=
CHR® (32)ORINKEY$=CHRS (13) THE
NRETURNELSENEXT I!:RETURN

== 1

75¢ REMEEEEA E!NDE N
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2.3.2 Conversie van het hexadecimaal
naar het decimaal stelsel

Voorbeeld : bepaal het decimale equiva-
lent van het hexadecimale getal 1E4F

Ook hier kan in eerste instantie de
techniek vermeld in 2.1 gebruikt worden.
Toegepast op bovenstaand voorbeeld
levert dit: de decimale waarde van het
hexadecimale getal 1E4F is gelijk aan :

3 2 1 0
1x16 + 14x16 + 4x16 + 15x16

4096 + 3584 + 64 + 15

7759

Een analoge techniek als vermeld in nr.
2.2.2 bij de conversie van binair naar
decimaal kan hier eveneens gebruikt
worden. De regel luidt dan als volgt:

Vermenigvuldig de meest linkse hit met
16, tel bij dit produkt de volgende hit

op en schrijf het resultaat onder dit
tweede hexadecimale cijfer; vermenigvul-
dig deze som opnieuw met 16 en tel hier-
bij de derde hit op; deze som schrijf je
onder het derde hexadecimale cijfer; pas
deze techniek analoog verder toe tot de
laatste hit werd opgeteld; het gevraagde
decimale getal is het resultaat van de
laatste som.

Schematisch kan dit algoritme (reken-
techniek) als volgt worden uitgetekend:

1 E 4 F

30 484 7759
De decimale waarde van het hexadecimale
getal 1E4F is dus : 7759.

Ook je MSX-computer kan je helpen om
deze conversie uit te voeren. Onder-
staand BASIC-programma realiseert de
omzettingen van de hexadecimale naar
de decimale getalnotatie.

19

28

30

REM conversie hexadecimaal na
ar decimaal

REM invoer een hexadecimaal ¢
etal

REM wvitvoer zijn decimaal equ
ivalent

40

EET . EV=41

r

9 REM bedgin herhaling

'8

€@ CLS

T PRINT"tikahetahexadecimaal sae
talatn!

80 PRINT"voorafgegaanagdoor i&H"

9@ PRIMNT:PRINT

120 INPUT XX

119 PRINT"hetadecimaal aequivalen

tais™;

PRINT X%

PRINT:PRINT:PRINT

INPUT"zijhaeranogaaconversies

A" JNS

120
138
149

| |
158 REM nhod conwversies

160 IF LEFTS$C(JNS$,1)>="J" OR LEFTS

(JN$,10="3" THEN 1889

178 LET EV = 8

T 1
189 REM einde test

1280 IF EV = 4 THEHM 58

200 END

Afb. 11 :Conversie:hexadecimaal-decimaal

Opmerkingen bij de verwerking van het
programma uit afb. 11:

1. Bij invoer van een hexadecimaal getal

moet de prefixoperator &H expliciet in-
getikt worden.

2. Voer het programma van afb.11 uit met
als invoergegevens:

a. 1A" » b. F1A. c. FFFE
d. 1B8F e. ABBA

Volgende resultaten worden dan bekomen:

a. 26 b. 3866 c. -1
d. 7055 e. -21574

Uit deze voorbeelden blijkt dat ook in

het hexadecimale stelsel geen minteken
gebruikt wordt om negatieve getallen

voor te stellen. Bepaal zelf met de
papier-en-potlood-methode besproken in
2.3.2 de decimale equivalenten van de
opgegeven invoergegevens. Je bekomt niet
steeds dezelfde resultaten. Wanneer

niet?

3. Het invoeren van hexadecimale
getallen moet in MSX-BASIC beperkt
blijven tot 3 hits na de eerste van nul
verschillende hit links.




2.3.3. Conversie van het decimaal naar
het hexadecimaal stelsel.

Voorbeeld: bepaal het hexadecimaal equi-
valent van het decimaal getal 14715.

Een analoge techniek als vermeld in
2.2.3 kan ook hier gebruikt worden.
De regel kan nu als volgt geformuleerd
worden :

Deel het gegeven decimaal getal door
16,schrijf het gehele quotient links

ervan en de rest van deze deling onder
dit quotient. Deel dit quotient verder
door 16 en noteer het nieuwe gehele quo-
tient en de nieuwe rest links van de
vorige. Het algoritme eindigt als nul

als geheel quotient bekomen wordt. De
gevraagde hexadecimale voorstelling
wordt gevormd door de verschillende
bekomen resten van links naar rechts
naast elkaar te schrijven.

Merk op dat bij deling door 16 ook de
resten 10,11,12,13,14 en 15 kunnen voor-
komen, Deze moeten in hun hexadecimale
vorm genoteerd worden, d.w.z.respectie-
velijk door A,B,C,D en E.

Schematisch kan dit algoritme als volgt
genoteerd worden:

gehele
quotienten O 3 57 919 14715
resten 3 9 7 B

De hexadecimale voorstelling van het
getal 14715 is dus 397B. Ook bij deze
conversie kan je MSX-computer helpen.
Maak daartoe gebruik van onderstaand
programma .

10

20
30

REM conversie decimaal naar h

exadecimnaal

REM invoer een decimaal getal
REM uwitvoer zijn hexadecimaal
equivalent

40

LET EV=1

50

REM begin herhaling

&0
T

8o
98

CLS

PRINT"tikaihet sdecimaal sgetal o
inll

PRINT

PRINT:PRINT

188 INPUT XX

1180

129
138
1496

PRINT"het shexadecimaal gequiwv
alent sds 8

PRINT HEX${(XX%X)
PRINT:PRINT:PRINT
INPUT"zijhaeranogaconversies
ATEINS

150

REM nog conversies

1609

179

IF LEFT$C(JNS$,1)>="J" OR LEFTS$
CJH$,15="4" THEN 189

ICERESY =i

128

REM einde test

198
208

IF EV =
END

1 THEN 58

Afb. 12 Conversie :decimaal-hexadecimaal

Opmerkingen bij de verwerking van het
programma uit afb 12:

1. Om in overeenstemming te zijn met de
beperkingen bij de hexadecimale notatie
in MSX-BASIC, moeten de opgegeven
decimale getallen gelegen zijn tussen
-32768 en 32767.

2. Voer het programma uit afb. 12 uit
met als invoergegevens:

a. 32765 b. -32766 c. -50

d. 32

e. -3

Volgende resultaten moeten bekomen
worden:

a. TFFD b. 8002
d. 20

C« FECE
e. FFFD

Merk ook hier op dat in het hexadecimaal
stelsel het onderscheid tussen positieve
en negatieve getallen niet wordt
aangegeven door middel van een teken.

2.3.4 Conversie van het binair naar het

hexadecimaal talstelsel

Voorbeeld: bepaal het hexadecimaal
equivalent van het binair getal
11100101111011,

Om een binair getal hexadecimaal te
noteren wordt gebruik gemaakt van
volgende regel:
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Verdeel het binaire getal van rechts uit
in roepen van vier bits, waarbij de
meest linkse groep indien nodig links
met nullen wordt aangevuld. Vervang
vervolgens elke groep van 4 bits door
de corresponderende hit (zie afb. 10)
Toegepast op vorig voorbeeld levert dit:
11100101111011 opgesplitst in groepen
van vier bits geeft:

0011 1001 0111 1011
3 9 7 B

Bijgevolg is 1100101111011 = 397B
(2) (16)

Bepaal nu zelf de hitnotatie van onder-
staande binaire getallen en controleer
ze met het BASIC-programma uit afb.13.

a. 101010111 b. 1110001
c. 111100001110 d. 1111111111111111
e. 11011

1@ REM conversie hexadecimaal na
ar binair

2¢ REM invoer een hexadecimaal g
etal

3¢ REM uitvoer zijn binair egquiv
alent

49 LET EV=1

5@ REM begin herhaling

60 CLS
7@ PRINT'tikashet hexadecimaal ge
talgin'

80 PRINT'voorafgegaanadoor J&H"

9@ PRINT:PRINT

12 INPUT X%

11¢ PRINT"hetbinaipaequivalenty
1s:”

120 PRINT BINS(X%)

13¢ PRINT:PRINT:PRINT

140 [NPUT'zijnger nogaconversies
& JNE

T 1
182 REM einde test

s =

12¢ IF EV = 1 THEN 5@
200 END

Afb. 13 : Conversie binair-hexadecimaal

2.3.5 Conversie van het hexadecimaal
naar het binair stelsel

Voorbeeld: bepaal het binair equivalent
van het hexadecimaal getal ABBA.

Om een hexadecimaal getal binair te
noteren wordt elke hit uit dit hexa-
decimaal getal vervangen door zijn bi-
naire notatie (cfr afb. 10).

Toegepast op vorig voorbeeld geeft dit:

A B B A
1010 1011 1011 1010

Bijgevolg is ABBA = 1010101110111010
(16) (2)

Bepaal nu zelf de bitnotatie van onder-
staande hexadecimale getallen en contro-
leer ze met het BASIC-programma uit
afb. 14.

a: B¢

b. TAF3

C. F25

d. D45E

e. BED

15¢ REM nog conversies

16¢ IF LEFT$<{JN$,1)="J" OR LEFT$
(JN$,1>="j" THEN 180
7@ LET EV = @

20

18 REM conversie hexadecimaal na
ar binair

280 REM invoer een hexadecimaal ¢
etal

20 REM uvitvoer zijn binair equiwv
alent

49 LET EV=1

58 REM begin herhaling

60 CLS

T80 PRINT"tikahet shexadecimaal sa9e
talain"

88 PRINT"voorafgegaanadoor o &H"

920 PRINT:PRINT

vervolgt op p. 25
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mando's.

derde hoofdstuk.

4.1.Screen 3.

Hier hebben we, net als in SCREEN 2, 192 lij-
nen van 256 punten die hier echter gegroepeerd
zijn per 16 punten, als een blokje van vier op
vier zoals je kan zien in figuur 8. De uiteinde-
lijke resolutie die we op het scherm zullen krij-
gen is 192:4=48 lijnen met 256:4=64 punten
(blokjes). Elk blokje kan hier een eigen kleur
hebben.

Het gebruik van dit scherm blijft identiek aan
dit van SCREEN 2. Dit wil zeggen dat we, een
figuur die we in SCREEN2 getekend hebben, op
dezelfde wijze en met dezelfde coordinaten in
SREEN 3 kunnen tekenen. Het uitzicht van de
figuur zal alleen veel ruwer zijn en tekst die
naar het scherm gestuurd wordt verschijnt vier-
maal groter.

Het nadeel van SCREEN 2, dat men maar twee
kleuren per acht horizontale dots kan hebben is
hier niet aanwezig als we het scherm op het ni-
veau van de blokjes bekijken. Bekijken we het
scherm op het niveau van de dots, dan moeten
we een deel van onze nauwkeurigheid inboeten.
Het kleuren van een dot heeft voor gevolg, dat
de dots, die tot hetzelfde blokje behoren de-
zelfde kleur krijgen.

In deel 2 hebben we gezien hoe het hoge grafische resolutiescherm
opgebouwd wordt en het gebruik ervan met de grafische BASIC com-

In dit derde deel gaan we kijken hoe SCREEN 3 opgebouwd is en hoe
het gebruikt wordt. Omdat voor SCREEN 1, 2 en 3 de sprites op de-
zelfde manier opgebouwd worden behandelen we deze opbouw in dit

Het gebruik van sprites komt in de volgende aflevering aan bod.

H
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8 Pixels

Kleur | Kleur
1 2
8 Pixels

Kleur | Kleur
3 4

4.2 .Een namentabel.

figuur 8

Voor elke matrix van 8x8 punten welke, op hun
beurt, bestaan uit 4 blokjes van telkens 4x4
punten hebben we hier een geheugenplaats. Zie
figuur 9. Ze is net als bij SCREEN 1 en
SCREEN 2 768 bytes lang. Hierin staan de
waarden die bepalen welke kleuren uit de pa-
troontabel genomen moeten worden om op de
plaats van het karakter af te beelden. Het begin
vinden we in de speciale variable BASE(15).

4.3.Een patroontabel.

Zoals in 4.2. reeds gezegd bevat deze tabel
geen patronen doch kleuren. Om de kleuren van
een karakterpositie (4 blokjes) te bepalen heb-
ben we twee geheugenposities nodig. Hoe deze
kleuren aan het karakter op het scherm worden
toegekend zie je in figuur 10. Het begin van de-
ze tabel zit in de speciale variable BASE(17).
Tik het volgende programma in en RUN het.

SCHERM
H 2
—
SCHERM
POSITIE

NAAM PATROON
TABEL TABEL
0 1 — 0
"
2 7
Ly
9
10
1
12
13
14
766 15
767 16
2046
figuur 9 2087

" -

[} 767




— e = &

<—8 Pixels —>
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Colour A 1 Colour B 3K
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Colour
B
sESFL ] BiPixels

Colour
D

figuur 10

Y B

10 COLOR 15,4,15
20 SCREEN 3

40 VPOKE BASE(17),&B00010010
50 VPOKE BASE(17)+1,&B00100001
1000 GOTO 1000

Met regel 10 stellen we de kleuren van rand,
achtergrond en voorgrond in. Regel 20 schakelt
oer op SCREEN 3. Regel 40 brengt in de eer-
ste geheugenplaats van de patroontabel de kleu-
ren 1 en 2 voor het eerste karakter aan. Regel
50 doet dit voor de kleuren 3 en 4. Regel 1000
verhindert het terug naar de tekststand gaan.

4.4. Naam en patroontabel samen.

Zoals we uit vorige afleveringen weten wijst
een byte uit een naamtabel steeds naar een pa-
troon. Dit patroon bestaat steeds uit acht ge-
heugenplaatsen. Vermits we voor de kleurinfor-
matie voor een karakter in SCREEN 3 maar
twee geheugenplaatsen nodig hebben is de
naamtabel op een speciale manier opgebouwd.
De naamtabel is verdeeld in zes stukken van 128
bytes elk. ledere groep wordt door het initiali-
®eren van CREEN 3 gevuld met waarden zodat
de groep naar 32 elkaar opvolgende patronen
wijst. Voor de eerste groep zijn dit de patronen
0 to 31, voor de tweede groep de patronen 32 to
63, voor de derde groep de patronen 64 tot 95
en zo verder tot groep zes naar de patronen 160
tot 191 wijst. 128 bytes uit een naamtabel die
naar slechts 32 patronen wijzen schijnt op het
eerste zicht een hiaat te zijn. Er zullen dus tel-
kens 128:32=4 bytes uit de namentabel wijzen
naar hetzelfde patroon. Zoals we in 4.3. zagen
hebben we per karakterpoSitie slechts twee by-
tes nodig om de kleur ervan te kunnen bepalen.
Per patroon kunnen we dus 8:2=4 karakters de-
finieren. Afspraak is dat de eerste 32 bytes uit
een groep in feite wijzen naar de eerste twee
bytes van het patroon waar ze naar wijzen. De
32 daaropvolgende bytes wijzen naar de derde
en de vierde byte van het patroon waar ze naar
wijzen. De volgende 32 naar de vijfde en de
zesde, de volgende naar de zevende en de acht-
ste byte. De waarden in de naamtabel zijn daar-
om per groep viermaal herhaald. Voor de eerste
groep viermaal van 0 to 31, voor de tweede
groep van 32 to 63 enz...

Tik volgende lijnen bij in :

70 FOR P=0 TO 31
80 VPOKE BASE(15)+P,0
90 NEXT P

Dit heeft voor gevolg dat de eerste 32 bytes van
de naamtabel naar hetzelfde patroon wijzen. De
32 eerste karakters zullen dus dezelfde kleuren
aannemen met als gevolg een horizontale balk
van blokjes.

Verander regel 70 in :

70 FOR P=0 TO 767

Dit laat elke byte uit de naamtabel naar het-
zelfde patroon wijzen. Dit heeft zes horizontale
blokjespatronen voor gevolg op het scherm om-
dat de eerste 32 bytes van elke groep van 128
bytes naar de eerste twee bytes van een patroon
verwijzen.

Tik volgende regels bij in :

30 FOR P=0 TO 7 STEP-2
60 NEXT P

Wijzig regel 40 en 50 in :

40 VPOKE BASE(17)+P,&B00010010
50 VPOKE BASE(17)+P+1,&B00100001

Dit heeft een blokjespatroon over het hele
scherm voor gevolg omdat nu de rest van het
eerste patroon is ingevuld.

5.1. Sprites.

Biiten de norma le karakters die we gebruiken

. voor tekst kan de MSX computer gebruik maken

van sprites. Dit zijn in feite ook karakters, met
dit verschil, dat ze geen vaste plaats op het
scherm innemen en hun vorm vrij bepaald kan
worden. Samen met het feit dat ze over en on-
der mekaar door bewogen kunnen worden op een
eenvoudige manier maa t hun gebruik bij compu-
terspellen heel interessant wanneer een driedi-
mensionaal effect verlangd wordt.

5.2. Spritevlakken.

Zoals in 5.1, gezegd kunnen sprites zich over en
onder mekaar door bewegen. Dit bewerkstelligt
men door de sprites in zogenaamde spriteviak-
ken te plaatsen, Zie figuur 11. De sprites in de
vlakken die hoger genummerd zijn zullen zich
onder de sprites door bewegen die zich in de
vlakken met een lager nummer bevinden. In fi-
aqiur 11 zullen de sprites in de vliakken 2, 3, 4
& 5 zich onder de sprites in de vliakken O en 1
door bewegen, en zich over de sprites in vlak-
ken 6, 7 en 8 bewegen. De auto rijdt achter de
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ACHTERVLAK

PATROON-
VLAK
S
SPRITE 31
SPRITE 8

SPRITE 7

2
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SPRITE 6

SPRITE 5

e ¥
o

SPRITE 4

SPRITE 3

==

SPRITE 2

o

SPRITE 1 k’

SPRITE 0

figuur 11

boom door, maar blijft voor de wolken. Tussen
de takken van de boom door kan je de auto zien,
en door de ramen van de auto kan je de wolken
zien,

5.3. Spritesoorten en spritepatronen.

Ons MSX toestel kent twee afmetingen voor
sprites die op hun beurt weer in een normale of
vergrote vorm kunnen weergegeven worden.

De eerste soort is de 8x8 sprite en is identiek
aan een karakter wat samenstelling betreft. Hij
bestaat uit acht bytes waarvan de inhouden de
vorm weergeven, Een bit die '1' is zal een punt
geven in de kleur waarmee de sprite in het vlak
geplaatst is. Een bit die '0' is zal steeds de
kleur '0' (transparant) weergeven. Dit heeft
voor gevolg dat door 'gaten' in de sprites de
achterliggende sprites of de achtergrond zicht-
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baar zal zijn. Zie figuur 12, De eerste byte van
het patroon is de bovenste rij van de sprite, de
tweede byte de tweede rij enz... De spritepa-
troontabel is 2048 bytes lang en men kan dus
2048:8=256 sprites definieren. Hiervan zijn er
echter maar 32 op hetzelfde moment bruikbaar
omdat we over 32 spritevlakken beschikken en
er per spritevilak maar een sprite kan gebruikt
worden.

De tweede soort is de 16x16 sprite. Deze sprite
bestaat in feite uit vier 8x8 sprites. Zie figuur
13. De vier delen ervan worden op dezelfde ma-
nier samengesteld als de 8x8 sprite. De volgorde
waarin de verschillende delen in de spritepa-
troontabel komen is als volgt, eerst de linker
bovenhoek, dan de linker benedenhoek, dan de
rechter bovenhoek en tenslotte de rechter bene-
denhoek,
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3C
42
A5
81
AS
42 o
3C figuur 12

Deze twee spritesoorten kunnen nu op hun nor-
male grootte toegepast worden of vergroot. De
afmetingen van een 8x8 sprite worden dan
16x16, de afmetingen van een 16x16 sprite wor-
den dan 32x32. Elk punt van de sprite wordt dus
vergroot tot 2x2 punten.

Welke soort sprites er gekozen worden bepaal je
met het SCREEN commando. Het begin van de
spritepatroontabel vindt je in de speciale varia-
ble BASE(9) wanneer je SCREEN 1 gebruikt,
BASE(14) wanneer je SCREEN 2 gebruikt en
BASE(19) wanneer je SCREEN 3 gebruikt.
SCREEN 0 beschikt niet over sprites.

BLOCK1 BLOCK3
Hex A A
Value 4 S | HexValue
0=07 co
1=0F EQ
2=1C 30
3=20 30
4=2C 70
5=40 30
6=45 78
7=20 B@
8=21 B0
9=14 20
10=13 AB
11=08 20
12=04 40
13=08B 80
14=11 ce
15=29 E@
1 v J\ v J
BLOCK2 BLOCK 4
figuur 13

Tik het volgende in :

SCREEN 1,0 (1) £

PUT SPRITE 0,(100,170) (2)

VPOKE BASE(9)+0,&B00111100 (3)
VPOKE BASE(9)+1,&B01000010 (4)
VPOKE BASE(9)+2,&B10100101 (5)
VPOKE BASE(9)+3,&B10000001 (6)
VPOKE BASE(9)+4,&B10100101 (7)
VPOKE BASE(9)+5,&B10111101 (8)
VPOKE BASE(9)+6,&B01000010 (9)
VPOKE BASE(9)+7,&B00111100 (10)
FOR X=0 TO 256:PUT SPRITE 0,(X,100):NEXT

Het eerste lijntje zorgt ervoor dat het scherm in
de tweede tekstwerkstand komt te staan zodat
we over sprites beschikken. De tweede regel
zorgt ervoor dat de eerste sprite (0) op positie
100,170 komt te staan. Hij is dan nog wel niet
zichtbaar omdat de gegevens voor z'n patroon
nog niet ingevuld zijn. Door de regels 3 tot 10
in te tikken bouw je het patroon voor deze spri-
te lijn per lijn op. Je hoeft elke regel niet op-
nieuw in te tikken, gebruik de cursortoetsen en
de editeermogelijkheden van de MSX. Door de
FOR-NEXT loop van de laatste regel in te tik-
ken beweeg je de sprite van links naar rechts
over het scherm.

5.4. Sprite attributentabel.

We hebben nu al de vorm bepaald van een sprite
en met een basic commando bepaald waar op het
scherm de sprite moet komen. Deze gegevens,
waar, welke kleur en in welk viak een sprite
komt te staan worden bijgehouden in de sprite
attributen tabel. Per spritevlak vinden we hier
vier geheugenplaatsen. De tabel is dus 32x4=128
bytes lang. De eerste geheugen plaats herbergt
de verticale positie van de sprite in dat vlak.
Het hierin plaatsen van een negatieve waarde
heeft voor gevolg dat de sprite bovenaan het
scherm verdwijnt.Hoe je een negatieve waarde
in een geheugenplaats zet hoef je niet te weten,
het PUT SPRITE commando doet doet dit voor
je. De tweede byte herbergt de horizontale po-
sitie van de sprite in dat vlak. Om in de moge-
lijkheid te zijn de sprite van het scherm te laten
verdwijnen moeten we een bit lenen van de laat-
ste byte. Wanneer deze '1' is wordt de sprite 32
posities naar links opgeschoven. De derde byte
bepaalt welk spritepatroon er in het vliak afge-
beeld moet worden. De laatste byte bepaalt de
kleur van de sprite met de vier minst betekenen-
de bits en met de meest betekenende bit of de
sprite in kwestie 32 posities naar links dient ge-
schoven te zijn. Zie figuur 14. Het begin van de
sprite attributentabel vinden we in de speciale
variable BASE(8) wanneer we SCREEN 1 gebrui-
ken, in BASE(14) voor SCREEN 2 en BASE(9)
voor SCREEN 3. Niettegenstaande er voor de
verschillende schermen andere BASE-nummers
gebruikt worden, blijven de twee tabellen die
voor de sprites gebruikt worden op dezelfde
plaats in het video-ram zitten. Het is zelfs zo
dat het veranderen van scherm de inhoud van de
tabellen niet aantast als men, met het verande-
ren van scherm, geen andere spritegrootte op-
geeft. Het is dus mogelijk sprites te definieren
in een tekstscherm, en deze te gebruiken in een
grafisch scherm.
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76543210 Bit
Byte O Y-positie

1 X-positie

2 Sprite naam
3 Kleur

figuur 14

Tik volgende regel in:
FOR Y=0 TO 255:VPOKE BASE(8),Y:NEXT

Dit laat de van te voren gedefinieerde sprite
van onder naar boven lopen over het scherm,
zonder gebruik te maken van het PUT SPRITE
commando door de verticale positie rechtstreeks
in de geheugenplaats van het video ram te
plaatsen. Snelheidswinst ten opzichte van het
gebruik van het basic commando is echter niet
merkbaar aanwezig.

Meer uitleg over de commando's om sprites sa-
men te stellen en te laten bewegen zien we in
de volgende aflevering.

CIF'

vervolg van p. 20

188 INPUT X%

118 PRINT"hetibinairsequivalenta
B TR

1280 PRINT BIN$C(XZ)

138 PRINT:PRINT:PRINT

148 INPUT"zijnaeranodaconversies
A" JNE

158 REM nog conversies

160 IF LEFT$#(JN$,1)>="J" OR LEFTS$
CJH$,1>="3" THEN 188
TR ALETS ENY = D

189 REM einde test

198 IF EV = 1 THEN 50
288 END

Afb, 14 : Conversie hexadecimaal-binair
2.4 Slot

In dit tweede deel werd aandacht be-

steed aan het binair en hexadecimaal
talstelsel. Vooral de conversies van

deze stelsels naar het decimaal stelsel

en omgekeerd werden bestudeerd. Hierdoor
werd de basis gelegd voor de interne
voorstelling van de getallen en de alfa-
numerieke tekens. Deze representaties
zullen bijgevolg het onderwerp uitmaken
van het volgende artikel.

TIP TIP TIP TIP TIP TIP
EDDY Il op spectravideo

Als EDDY Il gebruikt wordt met een
Spectravideo waarop een schijven-
eenheid is aangesloten krijg je na
het opstarten de boodschap :

too many disks
Dit euvel kan je oplossen door

tijdens het opstarten de Controle-
toets in te drukken.
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handboeken
leerboeken
software

AC ] Groeneveld

BASIC
handboek voor iedereen

g
&
W

%

s

4
"E

BASIC

prijs 990,- F
ISBN 906398 100 7

De steun en toeverlaat van zowel de pro-
fessionele programmeur als de amateur.

DISK

prijs 590,- F
ISBN 90 6398 407 3

Basic in verband met de schijveneenheid;
aanvulling op bovengenoemd deel.

QUICK DISK

prijs 470,- F
ISBN 90 6398 254 2

Behandeling van de quick disk komman-
do’s; aanvulling op Basic handboek,

ZAKBOEKJE

prijs 390,- F
ISBN 90 6398 888 5

Alle belangrijke gegevens voor Basic- en
machinetaalprogrammeurs.

DOS

prijs 530,- F
ISBN 90 6398 674 2

Behandeling van het eerste professionele
MSX operating system: het MSX DOS.

PRAKTIJK

PROGRAMMA'S

prijs 490,- F
ISBN 90 6398 437 5

De gegeven programma’s zijn van uitgebreid kommentaar voorzien.

leerboeken

MSX Basic leerboek deel 1

ISBN 90 6398 649 1, prijs 490,- F

Opdrachten bij deel 1

ISBN 90 6398 596 7, prijs 220,- F

De serie MSX leerboeken geeft een komplete kursus
MSX-Basic programmeren in drie delen.

Deze leerboeken zijn gerich 't op de beginnende program-
meur. De gebruikte voorbeelden zijn zo praktisch
mogelijk gekozen, waardoor al in een vroeg stadium
bruikbare programma’s kunnen worden gemaakt. leder
deel werkt toe naar het voorbeeldprogramma dat achter
in het deel is opgenomen.

Bij ieder leerboek is een afzonderlijk opdrachtenboekje
te verkrijgen. Zowel voor gebruik op school als voor indi-
vidueel gebruik zullen deze boekjes erg nuttig zijn.

WESSEL AKKERMANS /PIET DEN HEIJER |

e T S
Vraag even om onze uitgebreide gratis catalogus

van computerboeken en software. Al onze uitgaven zijn
ook verkrijgbaar in de boekhandel en computershop.

MAARTEN KLUWER'’S INTERNATIONALE UITGEVERSONDERNEMING N.\

Somersstraat 13-15
Tel.

2018 Antwerpen
: 03/231.29.00 (2 lijnen)

truuks en tips
deel 1

A.C.J. Groeneveld

deel 1 prijs 498,- F

ISBN 90 6398 900 8

Boordevol met truuks en tips,
voorzien van duidelijke uitleg en
listings.

“-HH_K-\_

b e
\ Introtape "\

prijs op band 715,- F op floppy
3,5 of 5,26" f 55,75

ISBN 90 6398 148 1

MSX wordt op een vriendelijke
en onderwijzende manier vanuit
nul bij de gebruiker geintrodu-
ceerd.

software

DRAWS

prijs op band 960,- F op floppy
3,5” of 5,25"” f 68,—

ISBN 90 6398 754 4
Tekenprogramma, al' binnen 10
minuten uw eerste technische of
kreatieve tekening op uw MSX
computer.

software

o N
MSX SCRIPT .\

prijs op band 1.170,- Fop floppy
3,5" of 5,256" f 78,50
ISBN 90 6398 189 9

Een volledig menu-gestuurde
nederlandstalige tekstverwerker.




test PHILIPS VWoo3@

Met de introductie van de VWoO@3@ printer
biedt PHILIPS een kwaliteitsproduct
tegen een aantrekkelijke prijs.

We maken van dit testverslag tevens
gebruik om een en 't ander te vertellen
over de MSX printer normen.

De VW003@ is een 9-naald matrix printer
volgens de MSX printer specificaties.
Eigenlijk hadden we liever gezien dat

de MSX-ontwerpers bij de vaststelling
van de printer—-normen gekozen hadden
voor een reeds lang bestaande standaard:
de EPSON ESC-codes. Andere fabrikanten
zoals STAR en BROTHER hebben deze
afspraken wel overgenomen en hebben er
zo voor gezorgd dat vele software-
pakketten ook naar de printer toe uit-
wisselbaar zijn.Helaas hebben de
ontwerpers gekozen voor totaal nieuwe
controlecodes... om hetzelfde resultaat

te bekomen. Verder in dit verslag nemen
we ook een lijstje op van deze ESC codes
zodat je controlecodes in programma-—
listings kan aanpassen.

In dit verslag tonen we U ook een aantal
van de verschillende karakterstijlen die
mogelijk zijn door combinatie van 2
stuurcaodes. Uiteraard zijn er nog meer
mogelijkheden en tonen de tabellen alle
mogelijkheden dubbel...

De VWQ@30 wordt geleverd zonder tractor-
feed, de MSX printerkabel is wel
neegeleverd.

De printer is uitgerust met de probleem-
loze parallel centronics interface,

er wordt geen melding gemaakt van de
mogelijkheid om een RS23Z inteface te
gebruiken,
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De printer en zijn papier...

Het frictionfeed mechanisme maakt het
mogelijk dat losse vellen <(brief)papier
kunnen gebruikt worden. Het invoeren van
het blad gebeurt semi-automatisch: een
vel in de printer,aandrukmechanisme los-
zetten, terug vast en het blad papier
zit klaar om afdrukken te ontvangen.
Een tractorfeed is apart verkrijgbaar,
de prije hiervan is niet medegedeeld.
(Een tractorfeed mechanisme verzorgt

het tranport van het papier door gebruik
te maken van de zijdelingse gaatjes in
kettingpapier.) In de brochure is gemeld
dat een sheet feeder ook gepland is.

Een sheet feeder maakt het mogelijk een
voorraad losse vellen in de printer op
te bergen en door middel van stuurcodes
het bedrukte vel op te bergen en een
nieuw vel in de printer te brengen.

Voor de test hadden we wel onze
bedenkingen bij het ontbreken van het
tractor transport. Gelukkig hebben we
kunnen vaststellen dat kettingpapier
probleemloos gbruikt kan worden.

Een ingenieuze - simpele papier—
geleider zorgt ervoor dat ook meters-
lange papiervellen netjes in he gelid
blijven lopen.

De specificaties op een rijtje:

-9 naalden (waarvan 8 gebruikt
worden bij dot graphics)
—maximum snelheid : 100 karakters
per seconde.
-papier breedte : van 4 tot 10 inch
(10 cm — 24 cm)
—bidrectioneel(van links naar rechts
en ook van rechts naar links
afdrukken)
-alle MSX karakters kunnen afgedrukt
worden
—2K buffer ( 2000 karakters kunnen
in het geheugen van de printer
opgslagen worden en dan verder
volgens het tempo van de printer
worden afgedrukt. Na het door-—

=27




sturen van de informatie kan de
computer verder werken en hoeft
niet op de printer te wachten)

-bit grafieken in 60,72,80,90
120,136,160 en 24@ dots/inch.
—print modes:
standaard:
-pica (19 cpid
—elite(l2 cpid
—condensed (17cpi)
—proportioneel
letter kwaliteit
-pica
-elite
—proportioneel
Verdere mogelijkheden : bold,double
strike,double width,superscript
subscript,italic.

Bij het gebruik van de verschillende
combinatiemogelijkheden dient vast-
gesteld te worden dat niet alle
combinaties mogelijk zijn: er geldt
een zekere hierarchie. Zo heeft vb
condensed voorrang op letterkwaliteit.

De bediening

Naast de stuurcodes die door de computer
uitgestuurd worden zijn er nog twee
bedieningspanelen.

Het frontpaneel

a g 8B =

= EEBEHL

MARGIN SET f—
(A—®B

—
©—0O—&6

Naast het klassieke POWER-ON ledje en
een verklikker voor YPAPER-OUT, de ON
LINE en de FF (Formfeed) en LF
(LINEFEED) toetsen heeft het frontpaneel
ook een toets voor Letterkwaliteit.
Door de ONLINE-toets te drukken, de LQ-
toets en opnieuw de ONLINE-toets in te
drukken, staat de printer klaar om in
letterkwaliteit af te drukken.

De LQ-toets en de LF-toets bieden ook
de mogelijkheid om een zelftest in
Letterkwaliteit, respectievelijk
standaard kwaliteit te maken.

De testafdruk wordt voorafgegaan door
een aantal muzikale tonen!

POWER

VWO DD 1
OBWeEA QOB S ) [Iaet 1 H-| —m ' XA\
OBwe+S - BOES S ) It 1 H-| —m = XA+
SWeES - QOEY S [Pt H| —m Y XN !
Vo2 QORI [Pt H | —m = XA+ 1Y
*+8 QOB 9 ) Pt Hl —m XA 1V #
$0-QOBS LI It Hl—m 2 XA\ 1V #D
®-QORS I [t HEl—m S XA\ 7 #8%
'- na__'_':ma-" 7 .i’-‘,-:_J n g e I—!—. == - PN R

.-’--‘-._'—

zelftest in letterkwaliteit

zelftest in standaardkwaliteit

Als de FF—-toets ingedrukt wordt tijdens
het aanzetten van de printer bestaat
de mogelijkheid om alle ASCII-waarden
die de computer uitstuurt hexadecimaal
af te drukken.

een voorbeeld (van deze tekst):
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De toetsen van het frontpaneel bieden
verder nog de mogelijkheid om de linker-
en de rechtermarge op zicht in te
stellen. Dit is zeer handig als de
breedte van de afdruk bepaald wordt
door een bepaalde ruimte op het papier.

De DIP-schakelaars

o)

pet

Aan de achterkant van het toestel zit
onder een plastiek kapje een rijtje
schakelaars. Waar vele printers nogal
eens negatieve kritiek ontvangen wat
betreft de bereikbaarheid van deze
schakelaars <(bij sommige moet de printer
behoorlijk gedemonteerd worden),zitten
de schakelaars bij deze printer
uitstekend.

De stand van deze schakelaars is
bepalend voor de instelling van de
printer na het inschakelen of na het
uitsturen van ESC @

Volgende functies kunnen op deze
manier vast ingesteld worden:

1l.de paginalengte 8,11,12 of 14 inch)
2 Cursieve letters AAN of UIT(Italic)
3.Pica,Elite,Compact=condensed of
FProportioneel schrift
4. Een nul met of zonder dwarssteep
5.0ver de perforatie springen AAN
of UIT (afhankelijk van de instelling
9

terzijde ...

Screendump

We kregen nogal wat vragen in verband
met EDDY II en CREATIVE GRAPHICS.
Deze programma’s hebben de mogelijkheid
om een screendump van de grafische
constructie te maken. Dit lukt niet met
de printer-plotter van SONY. U krijgt
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wel een mooie afdruk met de VWOO30
printer. Het resultaat is echter niet te
vergelijken met de 9 grijstinten
screencopy die wij ontwikkelden.

De afdruk gebeurt slecht in 1 zwarttint:
kleuren onder 8 worden zwart afgedrukt,
daarboven wordt de informatie blanco
weergegeven. Ben plaatje in 9
grijstinten wordt wel mogelijk met

onze O grijstinten screencopy, deze
routine wordt momenteel aangepast voor
de grafische mogelijkheden van dit
model. (De vorige PHILIPS MSX-printers
hadden een beperkte grafische resolutie,
waardoor er slechts 5 grijstinten
mogelijk waren. De kwaliteit van de
afdruk was ook behoorlijk minder!

De lintcassette

De printer werkt met een gesloten
cassette waarin een lint zonder einde
is opgeborgen. De ervaring heeft ons
geleerd dat dit type lint erg lang
meegaat en dat de kwalitelt zeer
geleideljk (haast onmerkbaar> minder
wordt. Denk er wel aan als je
listings of tekeningen instuurt dat
voor reproductie een goede zwarting
vereist is. Misschien een tweede

lint gebruiken voor het materiaal dat
je denkt in te sturen 7

Overigens is de cassette 1 cm korter
dan de EPSON-cassette, zodat deze
laatste niet als vervanglint gebruikt
kan worden.

Letterkwaliteit

Als je de laatste lijn van de zelftest
letterkwaliteit aandachtig belijkt kan
je duidelijk merken dat de informatie
van de karakters onvolledig is. Ve
hebben de afdruk onderbroken na een rit
van de kop.Bij de volgende rit wordt de
aanvullende informatie afgedrukt.

In Letterkwaliteit—-mode zijn de
karakters verticaal dubbel gedefinieerd.
Eigenlijk zijn het totaal nieuwe
karakters, met veel betere definitie en
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ronding dan de standaard MSX karakters,
welke het moeten stellen met een
definitie van 8 x 8. Kniesoren zouden
dus terecht kunnen stellen dat de
printer in letterkwaliteit-mode niet
echt MSX compatibel is , daar de
karakters anders gedefinieerd zijn.

Deze opmerking schuiven we echter met
esthetische argumenten graag opzij...

Conclusie

Met een prijsetiket van ongeveer
20.000 Bf mogen we gerust zeggen dat
deze MSX-printer bovenaan het lijstje
kan komen van externe apparatuur voor
onz MSX computer. Wij zorgen alvast
voor een tweetal routines die uw printer
nog veelzijdger zullen maken

— de 9 grijstinten screencopy

— superfont : dit programma zal het
mogelijke maken om een veertigtal
totaal nieuwe karatersets te creeren
met de printer.

een paar voorbeelden van SUPERFONT:

SO00N AUAILABLE :SUPERFO

sLREEH PRINTE

HiGITAL DIGIT

SOON AURILABLE : SUPERFUC

SCREEN 3 PRINTE

SOON AVAILABLE :SURPERF O

SCREEN & PRINTE
=STHMNDARD =TARC

SO0NMARURILABLER:SUPERF O

SCAEENENPRINTE

LARGES TRLART

ISR LS

Beide pakketten worden momenteel
aangepast voor VW003@ (en andere MSX

printers..)

Uiteraard drukten we deze bespreking af
met VWQ030. De instelling was als volgt:

De teksten in

letterkwaliteit-

proportioneel,de titels eveneens, maar

dan met extra instelling vet en italic.
W.Hermans
Hex. Dec. Function
00 0 NULL. Ends tab setting. Follows ESC B and
ESCC.
07 7 BELL. Sounds buzzer for about 1 seconds.
08 8 Back space. Cancels a last character input.
09 9 Horizontal Tabulation.
0A 10 Line Feed.
0B 11 Vertical Tabulation.
(o]0 12 Form Feed. Advances paper to next Top of Form.
0D 13 Carriage Return.
OE 14 Shift Out. Turns on the enlarged character
printing mode.
OF 15 Shift In. Turns on the condensed character
printing mode.
11 17 Device Control 1. Selects printer. Ready to
receive data.
12 18 Device Control 2. Turns off the condensed
character printing mode.
13 19 Device Control 3. Deselects printer. Not ready to
receive data.
14 20 Device Control 4. Turns off the enlarged character
printing mode.
1B 27 Escape. ASCIl code for Escape. Precedes numbers
and alphabets.
30 48 Sets a line spacing to 8 lines per inch.
32 50 Sets a line spacing to 6 lines per inch,
38 56 Deselects paper end detector.
39 57 Selects paper end detector.
41 65 Sets a line spacing between a range from 1/72"
to 85/72",
42 66 Sets VT up to 8 positions.
43 67 Sets form length up to 127 lines or 22"
44 68 Sets HT up to 12 positions,
45 69 Turns on the emphasized character printing mode.
46 70 Turns off the emphasized character printing mode.
4B 75 Turns on the normal density bit image mode.
4C 76 Turns on the dual density bit image mode.
4E 78 Sets skip-over perforation.
4F 79 Releases skip-over perforation.
51 81 Sets a column length.
52 82 Selects an international character set from among
8 languages.

ter vergelijking:
EPS0ON controle—codes
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SYMBOOL CODE IN BASIC FUNCTIE
1 CR CHR$(13) Afdrukkop keert terug na het
drukken van een regel.
2 e CHR$(10) Idem, bovendien wordt het papier
een regel getransporteerd.
3 NT CHR$(11) Zelfde als LF
4 " EE CHR$(12) Papier wordt, na het drukken,
getransporteerd naar einde pagina.
De vier bovenstaande commando’s zijn druk-commando’'s.
S ESC,N CHR$(27),"N" Pica (10 tekens/inch),
6 ESC,E CHR$(27),"E" Elite (12 tekens/inch).
7 ESCQ CHR$(27);"Q" Condensed (17 tekens/inch).
8 ESC,P CHR$(27)."P" Proportioneel schrift.
9 8O CHR$(14) Afdrukken met dubbele breedte.
10 Sl CHR$(15) Afdrukken met dubbele breedte
uitgeschakeld.
11 ESC,! CHR$(27);"" Afdrukken met Letter Quality.
12 ESC,” CHR$(27),CHR$(34) Afdrukken met Letter Quality
uitgeschakeld.
13 ESC.CS CHR$(27);"CS" Superschrift aan.
14 ESC.C.s CHR$(27);"Cs" Superschrift uit.
15 ESsccU CHR$(27);"CU" Subschrift aan.
16 ESC,Cu CHR$(27);"Cu" Subschrift uit.
17 ESC,C| CHR§(27);"CI" Cursief aan.
18 ESC,C, CHR$(27);"Ci" Cursief uit.
19 ESC,C.B CHR$(27);"CB" Vet afdrukken aan.
20 ESC,.Cb CHR$(27);"Cb" Vet afdrukken uit.
21 ESC,CD CHR$(27),"CD" Afdrukken met dubbele
aanslag aan.
22 ESCCd CHR$(27),"Cd" Afdrukken met dubbele
aanslag uit.
2T CHR$(9) Naar volgende, horizontale
tabulator-stop.
24 ESC,/( CHR$(27);"(" Horizontale tabulator-stop instellen.
25 ESC) CHR$(27);")" Opheffen van gedeelte horizontale
tabulatorstops.
26 ESC,2 HR$(27);"2" Opheffen van alle horizontale
tabulatorstops.
27 ESC,0,"nnn" CHR$(27);"Onnn" Instellen paginalengte in
regel-eenheden.
28 ESC,0l,"nn" CHR$(27);"OInn" Instellen van paginalengte
in inches.
29 ESC,0.8,'mn" CHR$(27);"0OSnn" Instellen positie voor verspringen
bij perforatie.
30 ESC,0,8,00 CHR$(27);"0S00" Uitschakelen van verspringen bij
_ perforate.
31 ESC,/,"nnn" CHR$(27);"/nnn" Instellen rechter kantlijn.
32 ESCL,nnn” CHR$(27);"Lnnn" Instellen linker kantlijn.
33 ESCA CHR$(27);"A' Instellen regelafstand van 1/6".
34 ESC,B CHR$(27);"B" Instellen regelafstand van 1/8".
35 < ESGE'nn’ CHR$(27);"Tnn" Instellen van regelafstand van
"nn"/144 inch.
36 ESCZ'"mn" CHR$(27),"Znn" Instellen van regelafstand van
"nn"/216 inch.
37 ESC| CHR$(27);"[" Instellen voor afdrukken in een
richting.
38 ESC) CHR$(27);"1" Instellen voor afdrukken in twee
richtingen.
39 ESCp CHR$(27),"p" Instellen ,geen-papier” signalering.
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40
41

42
43
44
45
46
47
48

49
50

ESC,q CHR$(27),"q" Uitschakelen ,geen-papier”
signalering.

ESC,CR CHR$(27),CHR (13) Brengt afdrukkop naar
uitgangspositie.

ESC,@ CHR$(27);"@" Laat printer terugkeren naar

[ standaard- instelling.

BEL CHR$(7) Laat zoemer klinken (0,3 sec.)

CAN. CHR$(24) Wist de buffer.

ESC.G."nnn" CHR$(27);"Gnnn" "nnn" punten/inch dichtheid bij
grafisch afdrukken.

ESC,S CHR$(27);"S" Grafisch afdrukken, punten/inch
afhankelijk van afdruk-status.

SOH CHR$(1) Code die voorafgaat aan speciale
symbolen-code
(Zie appendix C).

ESC, X CHR$(27);"X" Onderstrepen aan.

ESC,Y CHR$(@27);"y" Onderstrepen uit.

BS CHR$(8) Terug-toetsen (1 spatie).

MSX PRINTER CONTROLE—CODES

PARALLEL INTERFACE SPECIFICATION

Pin 18 1
I I eI e RS
e

Pin 36 19
Pin Signal Pin Signal
1 STROBE 19 GROUND
2 DATA 1 20 GROUND
3 DATA 2 21 GROUND
4 DATA 3 22 GROUND
5 DATA 4 23 GROUND
6 DATA 5 24 GROUND
7 DATA 6 25 GROUND
8 “ DATA7 26 GROUND
9 DATA 8 27 GROUND
10 RESERVE 28 GROUND
1 BUSY 29 GROUND
12 RESERVE 30 GROUND
13 RESERVE 31 RESERVE
14 GROUND 32 RESERVE
15 NOT CONNECTED 33 GROUND
16 GROUND 34 NOT CONNECTED
17 RESERVE 35 RESERVE
18 NOT CONNECTED 36 NOT CONNECTED
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PICA 10cpi

ELITE 12 cpi

CONDENSED 17 cpi

PICA 10cpi

ELITE 12 cpi

CONDENSED 17 cpi

PROPORTIONEEL

DUBBELE BREEDTE

LETTER QUALITY

SUPER/SUBSCRIPT

SUPER/SUBSCRIPT

ITALIC

BOLD

DOUBLE STRIKE

UNDERLINED

1234567890 @#8%

ABCDEFGHIJKLMNO

abcdefghijklmno
OSHYedd - QOES T ) 5

L e d e e o B A R T )

Ak FEGEF L 0 P LMD

O el e R e R S ) T B ) L

Do g oTs oy NN LG e 1 e

ai b et F gt a J ke Loy

M o 4Fs A o I €3 DL G e

1224567230 L ORS%
ABCDEFGHI T MND
abcdefohijklmno
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122456700960 | aRe%
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M ol oo 0 ICOTE " 45 F ¢
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TNV B8 HE

21234567890!'@#%$%
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122AEE7292 1 BNSE AR )
ABCDEFEHIJKLMNOFPQRST
abcdefghijklmnopqrst
QRvest - BORSEAAR AT }

12346567890 1808 "4%()
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PROPORTIONEEL

DUBBELE BREEDTE

LETTER QUALITY

SUPER/SUBSCRIPT

1234567890 '0# ¢
ABCDEFGHIJKLY
abcdefghijklm
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ITALIC

BOLD

DOUBLE STRIKE

PICA 10cpi

ELITE 12 cpi

CONDENSED 17 cpi

PROPORTIONEEL

DUBBELE BREEDTE

LETTER QUALITY

SUPER/SUBSCRIPT

SUPER/SUBSCRIPT

ITALIC

BOLD

DOUBLE STRIKE

UNDERLINED

1234567800!/@%$.
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Adressenbestand bewaart uw adressen en
telefoonnummers op schijf. Als de
gegevens zijn ingevoerd en op schijf

gezet dan kunnen deze opgevraagd worden.
Voor de zoekfunctie vraagt het programma
welk gegeven U wilt opzoeken. De
gegevens worden van schijf gehaald en in
grafische mode op een fiche getekend.

Een gesorteerde telefoonlijst is ook
mogelijk.
De gegevens kunnen ook naar de printer
gestuurd worden.

1@ REM BOSTOEN Kuny

2e

REM Nijverheidstraat

3@ REMN 832@2 Roeselare

7& REM MENU

=

120 COLOR 15,4,4 ERY 8, UvCLE."
+CHRS$(13)

130 KEY OFF WIDTH 37 GOTO 35
@

140 CL3 LOCATE 10,0 PRINT "%
¥k AADRESSEN o4 k%"

15@ LOCATE 5,8 PRINT "1, NIEUW

160 LOCATE 5,10 PRINT "2. ALEZE
Na&aWIJZIGEN"

17® LOCATE 5,12 PRINT "3. JAANV
ULLEN"

180 LOCATE 5, 14 PRINT "4. oGESO
RT. .TEL.LIJST"

199 LOCATE 5, 16 PRINT "S5, JLIJS
TAVOLGENS L BESTAND"

2090 LOCATE 5,18 PRINT "6, JEIND
E”

219 LOCATE 5,22 PRINT "KIES_NU
MMER”

220 K$=INKEYS

230 IF K$="1" GOTO 300

249 IF K3="2" GOTQ 350

250 IF K$="3" GOTO 138@

260 IF K$="4" GOTO 1980

270 IF K$="5" GOTO 2820

280 IF K$="6" THEN CLS END

290 GOTO 220

I

30@ REM NIEUW

340 GOTO 1289

=068

FISX CLUB NAGRZINE

44@

45Q
160
47d
480
490

D509
51
520

Howv

07To
680
690
700
71@
729
730
74P

~
&
S

RENM LEZEN

CLEAR l020¢ MAXFILES = 2
ZCREEN @ CLE COLOR 15,4,
LOCATE 19,@ : PRINT "XXx¥k ,ADR

ESSEN at £
LOCATE 10,1 : PRINT "--—-—-=

LOCATE 5,22 PRINT " 04=>Me
Nuga’

LOCATE 5,8 INPUT "- . Gevraa
zdeqs: &' 08

IF O$="9" GOTO 140

SP$=STRINGS (25, 32)

0$=08+SP$% : 0%$=MID% (0%, 1,25)

OPEN " ADRESSEN.FIL" AS #2
FIELD #2,25 AS NAMS$,25 AS AD

R$,25 AS PO$,25 AS LO$,25 AS
TEL$,25 AS 333% ,25 AS DDD$
, 25 AZ FFF$ ,25 AS GGG$

FOR R=1 TO LOF(2)/256

GET #2,R

N$=NAM$: A2=ADRS$: P$=P0O%: LE=L0O

$£: T$=TEL%:S$=SSS$: D$=DDD%: F$

~FFF$: GE=GGGS

[F O¢=N$¢ OR O$=A% OR 0O%$=P$ O

R 0%=L% OR O%$=T$ OR 0$=S$ OR
0%$=D$ OR 0%$=F% OR 0$=G$ GOT

0 560

NEXT R

GOTO 20@

P$=MID$ (P$, 1,4): L&=MIDS$ (LS, 1
, 20)

CLS

SCREEN 2,3

LENE" ¢1@, 1001255, 2557 .,F ,; BE

CPEN "GRP:" FOR OUTPUT AS #1
IF AS="EINDE" THEN Al1%="_."
CLOSE #1 GOTO 689

PRESET <2290,25>: PRINT #1,R
PRESET <(25;25):PRINT #1,"=%
i N®

PRESET (25,4@) PRINT #1, A%
PRESET (25,55) PRINT #1,F3%
" aaa’ i LS

PRESET <25, 85) PRINT #1,"T
el.”"; T3

CLOSE

LINE (19,1@>-¢(255,15 ),6,BF
LINE <255, 10)-(250,25%), 6, BF

LINE (255,191>-(10,186),6,BF
LINE (1@,255)—-(15, 10),6, BF
LINE (10,70)=<255%,723,6; BE
LINE (10,100)—-(255,192),6, BF

LINE (16,102>-(250, 186>, 11,B
F

COLOR 1,4



IF D&="" THEN D$=D$
LOCATE 5,17 : PRINT F$
INFUT "-.Notau3a:a';F$
IF F$="" THEN F$=F$

LOGATE 5,19 : PRINT G$
INPUT " - Notasda:a';GS

IF G%="" THEN G$=G$%

LOCATE 5,22 PRINT " 0K 2 a
KYAN5

K$=INKEY3®

IF K$="Y" GOTO 1340

IF K$="N" GOTO 10900

GOTO 1300

LSET NAM$S=N%
LSET PO%=P$

LSET TEL$=T$%

LSET DDD$=D$
LSET GGG$=G3%

LSET ADR$=AS

LSET LOs$=L

LSET SS8
LSET

&
$=58%
FFF3=F%
PUT #1,R
CLOSE
GOTO 350

REM AANVULLEN

760 CPEN "GRF:" FEOR QUTPUT AS #1 1220
TTA PRESET (29, 1120 :PRINT #1,3% 1239
768¢ PRESET (25, 12@):PRINT #1,D3% 1240
79¢ PRESET (25, 130):PRINT #1,F% 1259
890® PRESET (25,149): PRINT #1i,G% 1260
810 X$="DRUKLSPATIEBALK AVOORLAAF 1270
DRUK" 12389
8290 PRESET <25, 175):PRINT #1,X$ 1280
830 PRESET (25, 165): PRINT #1,"”DR
UKLARETURN V. ,VOLGEND_JADRES" 1300
840 CLOSE #1 1310
859 K3=INKEY$ 1320
86@ IF K&=CHR$%(13)> THEN CLOSE 1330
GOTO 350 1340
879 IF K$=CHR$32» THEN CLOSE
GOTO 174@
880 IF K$=CHR$&(24) THEN CLOSE
GOTO ¢1¢
890 GOTOC 8%0 1350
900 CLS LOCGATE S5,1@ PRINT D 1360
ITAGEGEVEN JISANIET " LOCAT 1370
E 5,12 PRINT "TELVINDEN!'!
e FOR P=1 TO 1009 NEXT 0
F CLOSE GOTO 400 138@
S
1
©1@ REM WIJZIGEN 1420
= : 1430
1440
950 SCREEN © COLOR 15,4, 4
06@ OPEN " ADRESSEN. FIL" AS #1
97@ FIELD #1,25 AS NAMS,25 AS AD
R$,25 AS P0Os$,25 AS L0O%,25 AS 1450
TEL%, 25 AS SS8% ,25 AS DDD$ 1460
, 25 AS FFF$ ,25 AS GGGS 1470
980 GET #1,R 1480
990 N$=NAMS A$=ADRS P$=P0Os% 1490
L$=L0O% T$=TELS SE=SSSE 1500
: D$=DDD3 F$=FFF$% G$=GGG 151@
% 1520
1000 CLS
1619 LOCATE 10, PRINT " XXX oWi 1530
Jzigen gkxx”
1¢Z® LOCATE 5,2 PRINT N&% 1540
1930 INPUT "—.Naamga: d'; NS
1249 IF N%="" THEN N&=N&% 1550
195@ LOCATE 5,4 PRINT AS$ 1560
19060 INPUT "—L Straaty: ' AS
107® IF As="" THEN A%=A3% 157Q
1980 LOCATE 5,6 PRINT P$
1290 INPUT "—JPostnra: d’;: P$ 1580
110@ IF Ps="" THEN P$=P8%
111@ LOCATE 5,8 PRINT L$ 1590
1120 INPUT “—,loca: a” il
1130 IF L$="" THEN L%=L$ 1600
114@ LOCATE 5, 1@ PRINT T%
1150 INRUT M=gfaelgs LM TS 1610
116@ IF T$="" THEN T$=T%
1970 LOCATE 5518 PRINT S$ 1620
1180 INPUT "—,Notalat i’ ;S$
118@ IF S%$="" THEN S$=5% 1630
120@ LOCATE 5,18 PRINT D3
Y27@ ENPUT Y—gNotagzgi a1 DS

F1=3X CLUB

ON ERROR GOTO 296@

OPEN "ADRESSEN.FIL" AS #1
FIELD #1,25 AS NAMS,25 AS A
DR$, 25 AS PO$,25 AS LOS$,25
AS TEL%,25 AS SSS$ ,25 AS D
DD$ ,25 AS FFF$ ,25 AS GGGS
FOR R=1 TO LOEF(1)./2566

N=N+1

GET #1,R
NEXT R

N=N+1

R=N

CLS

LOCATE 10,0
nvul len Jxkx"

PRINT "XXX Aa

LOCATE 10,1 PRINT "——=reme
——————————— ", TAB(30); N
LOCATE 0,4 INPUT "—Naamg
g S

IF N$="0" GOTO 1720

LOCATE 0,6 INPUT "—,Straa
tA: A” i A%

LOCATE ©,8 INPUT "-—4iPostn
as A" ) P3

LOCATE ©,10 INPUT "—4,loca
Asaia';LE

LOCATE 9, 12 INPUT "—oTela
aa TS

LOCATE ©, 14 INPUT " - Nota
‘1_‘: _‘” H S8

LOCATE @, 16 INPUT "-—JNota
ABA: ‘“ H D$

LOCATE @, 18 INPUT ¥=—gNota
alala" i F$ "
LOCATE 0,20 INPUT " - JNota
adaid';GS

NABAZ | NE =7




1640 LOCATE 5, z2 PRINT 2OKA? A
Y/NZ*

165@ K&=INKEY$

1660 IF K$="Y” GOTO 1699

1670 1F K&="N" GOTO 151@

1680 GOTO 1650

1690 LSET NAM$=N3 LSET ADR$=AS%

LSET FO$=P$% LSET LOS$=L

$ : LSET TEL$=T% LSET SS&
$=8% LSET DDD$=D$ LSET
FFF8=F$% L3ET GGGE=G3

170¢ PUT #1,R

171@ GOTO 14909

1720 CLOSE #1

1720 GOTO 350

| 1

174@ REM UITFRINTEN

179@ LPRINT CHR$(18): LPRINT CHR
$(27)>"W'CHRE (1)

180@ LPRINT CHR$<(27)>"p"CHRS® (1>

181@ LPRINT CHR$<27>"\"CHR$ (1>

1820 LPRINT "-.";N$

1830 LPRINT ' .” i AS

1849 LPRINT

1850 LPRINT " 44" iP3;” anaaa' ;L%

1860 LPRINT

187@ LPRINT ' oaTel.”; T$

1880 LPRINT "==================2=

189@ LPRINT " o4 S8%

1900 LPRINT " o,.”;D$

1910 LPRINT " 44 F$

1920 LPRINT »,4u";G$

193Q@ LPRINT "=======s=====S=sS==S

194@ LPRINT CHR$(27)"W’'CHR$(Q);

195@ LPRINT CHR$(27)” p"”CHRS$ (@) ;

166@ LPRINT CHR$(27)>"a’”CHRS$ (9);

1870 GOTO 359

I 1

198¢ REM ¥¥%¥ TELEFOON SORTEREN ¥
*¥

203@ CLEAR 10000

2040 DIM B$(200,2),C(200>,B(200)

2050 CLS

2060 LOCATE 5,10 PRINT “"Even,g
duldga.u. b. 5"

2070 LOCATE 5,12 PRINT "ikglee
sahet sbestand ! ! A"’

2080 OPEN " ADRESSEN.FIL” AS #1

2090 FIELD #1,25 AS NAM$,25 AS A
DR%,25 AS P0%,25 AS LO%,25
AS TELS%,25 AS SSSA$,25 AS D
DDB$, 25 AS FFFC$,25 AS GGGD
$

=8 NS

210® FOR R=1 TO LOF<(1),2586
2119 N=N+1
2120 GET #1,R
213@ BS(R, 1)=NAMS3 B$ (R, 2)=TELS$
214@ NEXT R
2150 CLOSE
z2lee GOTOD =690
|
217@ REM #%¥ SUBROUTINE SORTEREN
KRR
2180 REM *¥¥% FOINTER-TABEL VULLE
N ok
215%¢ CLS LOCATE 5,9 PRINTS 205
—acvenggeduldga. u. b.” LOC
ATE: 5, 11 PRINT " aalkasort
cerg!!a’
2209 FOR I=1 TO N
2210 ECID=1
2220 NEXT 1
1
2230 REM ¥+¥ BINAIRE SORTEERMETH
ODE X¥¥
2240 FOR I=2 TO N
2250 X1=1
2260 X2=1
2270 P=CKI)
2280 X3=X1+INT((X2-X1).72)
2200 P1=C(X3)
2300 IF Bs(P,J)> < B$(P1,J)> GOTO
2340
231@ 1F Bs$<P,J> > Bs<(P1l,J> GOTO
2370
2320 X2=X3
2330 GOTO 2410
2340 IF X2 = X3 GOTO 2419
2350 X2=X3
2360 GOTO 2280
2370 IF X1 = X3 GOTO 2410
2380 X1 = X3
2390 GOTO 228@
1
240@ REM *x¥ WISSELEN XX¥¥
241¢ IF I = X2 GOTO 2450
2420 FOR X=1 TO ¥X2+1 STEP -1
2430 CX) = CX-1)
244@ NEXT X
2450 C(X2) = P
2460 NEXT I
247® RETURN

CLUB MARBARZINE



! 2900 GET #1,R
2480 REM *¥¥ SUBROUTINE UITFRINT 2010 N$=NAMS: A$=ADRS$: P$=PO$: L$=L

BN PR , 0%: T$=TEL$: S$=5S5$: D$=DDD$:

’ F$=FFF$: G$=GGGS
2020 LPRINT R; TAB(5);N$;T$

2490 T=0 . ¥ X 293@ NEXT R
250@ LPRINT TAR(7);"NAAM'; TAB(55 2049 CLOSE #1
) ; " TELEFOON" 2050 GOTO 350
2510 LPRINT Hl=S=so==ssSsssoosmess 2060 IF ERR=55 THEN N=0

_____ ER L RO i S 2970 RESUME 1490

2520 FOR I=1 TO N

25380 T=T+1l

2540 IB T <> 1 GOTO 2570
2550 CLS

2560 PRINT

2570 P = CCD T 1

2580 LPRINT 1I; 1@ REM SORTEERROUTINE
2500 LPRINT TAB(G);"—-a";Bs(P, 1); 20 REM
2609 LPRINT TAB(55);B%(P,2) 28 REM PATRICK LUYTEN
2610 EPRINT YW= 48 REM
——————————————————————————— 59 REM
2620 IF T<N AND I<>N GOTO 2670 608 CLS
2630 PRINT T8 INPUT"Hoesvesl NamenatesRanasc
2640 T=0

hikken" ;X

2650 GOTO 2670 80 DIM A$CX),NFCK)
2660 I=N i
99 FOR I=1 TO X
267@ NEXT I -
268@ RETURN 100 AT =X
148 PRINTI; :INPUT")>Naamai";A$CI)
2040, e 128 MEXT I
2700 LOCATE 5,1 : PRINT " XX%%.SOR )
S

2710 LOCATE 5,2 : PRINT "——————- 149 FOR I=1 TO AT

_________ W 150 FOR II=1 TO LENCA$CI))
2720 LOCATE 5,7 : PRINT "1.4=>.0 160 ARS=MIDSCA$CI>, 11,17

PANAAM, 179 IF ASC(AA$)>=32 THEN 200
2730 LOCATE 5,9 : PRINT "2..=>.0 180 IF ASCCAA$)>90 THEN AA$=CHRS

P .TELEFOON" (ASCCAAS) -32)
274Q LOCATE 5,22 : PRINT 'Vatawe 190 N$CID=N$CI)+AAS

nst UL?" 209 MNEXT 11
2750 K$=INKEY$ 219 NEXT 1
2760 IF K$="1" THEN J=1 : GOTO 2 2280 FOR JJ=1 TO AT

790 230 1l=1
2770 IF K$="2" THEN J=2 : GOTO 2 249 FOR I11=2 TO AT

790 259 IF N$CIDONS$SCIIDTHEN I=11
2780 GOTO 2750 260 NEXT I1
ReoD GUs s 2190 278 PRINTJJ,A$CD)

2800 GOSUB 2499

2810 GOTO 350 280 N$CI)=N$CAT) : A$FC(ID)=AFCATI : N¥

CAT>="222":AT=AT -1
298 NEKT JJ

1
2820 REM ¥¥% UITFRINTEN VOLGENS 380 END

BESTAND *XX

287@ OPEN " ADRESSEN.FIL"” AS #1

2880 FIELD #1,25 AS NAM$,25 AS A
DR$,25 AS P0%,25 AS LOS$,25
AS TELS%,25 AS SSS$ ,25 AE D
DD$ ,25 AS FFF$ ,25 AS GGGS

289@ FOR R=1 TO LOF(1)/256 1<% CLUB MABAZ | NE =0
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Zeer Snelle MSX Floppy Disk Drive VY0010-VY0011

® 3.5 inch diskettes, enkelzijdig, dubbele
dichtheid.

® Capaciteit per diskette is 360 Kb
(geformatteerd).

® Overdrachtsnelheid is 250 Kbit/sec.

® Een MSX interface-module met 16 K
ROM disk basic wordt meegeleverd.

® Een MSX operating system is als optie
verkrijgbaar.

PHILIPS
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MSX Matrixprinter VW 0030

MSX MATRIXPRINTER
MET CORRESPONDENTIEKWALITEIT

e Printsoort en extra mogelijkheden door
middel van software te kiezen.

e Correspondentie- of ontwerp-print-
kwaliteit met een schakelaar in te stel-
len.

Printsnelheid tot 100 tekens/sec.

Uitgebreide voorzieningen voor de
papierdoorvoer.

e Een standaard parallelle interface voor PHILIPS

PHILIPS  “°™remes

@il




918
928
938
948
958

G$=INKEYS$
IF G$=""
G=RSC(G#$)
IF 6=127 OR G£96 THEN RETURN
G=G-32:6$=CHR$(6) :RETURN

THEN BEEP:GOTO 910

1688

1018
1628
1838
16406
16506
1859
18786

1820
1828

11009
1118

1128

1138

CLEAR 28B:SCREEN 41,2:DIM D¢
58,38

COLOR 15,1,1:YPOKE EASE<(E)+
5,&HB1

YPOKE BASE(&6)>+T7,&HB1

YPOKE BRASE(&E)>+8,&HD1

WPOKE BASEC(E)+9,&HD1

VPODKE BRSEC(E)+18,#&#HD1:LOCAT
E 3.5 F

PRINT "-%%-.DOOLHOF-SPEL o-%
*_II

LOCATE 3.,15:KEY OFF

PRINT "wiltivadezesdoolhota
hu"

LOCATE 3,16

PRINT "zienadroeiena?alJ /N>
GOSUB 9PB:K=4:IF G$="N" THE

N K=1
CLS:COLOR 15,4,4

FSX

2828

2830
2040
2850

2068
28Te

2080
2898

2109080
2110
2128
21328

21489

CLUB MAGARZINE

SCREEMN 2,2 : CLS:COLOR 15,4,K
LINE B, 0)-25%  192%,89.,BF
OQPEN "GRP:" FOR OQUTPUT RS #
s

PRESET (58,170

PRINT#1, "DaDalal aHaUOAF Aa=a8 4&
PaEaL"

PRESET (8,188
PRINTH#1, "WACHT aNU LEVENTJES &
Al B"

LINE €8.872=-C281 , 186830 ,1,BF
EUNE € y-0255% 32,1, BF
LIENE £4,1590=CR2R8 0 163%,1.,BF
A=RHDC-TIME) : Xx=38:Y=28: XP=5
YP=5

PER ., P)=9:SPRITES(RIy=EEE

m



21509
2168
21709
2188
21989
2200
2210
2220
2239
2240
22509
2260
22709
2280
2296
2308

LINE ¢8,0>»-¢<251,1463),1,BF
T=0:R1=B:R2=0:R3=0:R4=0
IF X+2>58 THEN 22889

IF D(KX+2,Y)<>»8 THEN 2288
DXK=2:DY=0:T=T+1:R1=1

IF Y+2>38 THEN 2230

IF D(X,Y+22<£>8 THEN 2238
D=B:DY¥Y=2:T=T+1:R2=1

IF X<2 THEN 2268

IF D(KX-2,Y2<>8 THEN 22689
DR=-2:DY=8:T=T+1:R3=1

IF ¥Y<£2 THEN 2298

IF DCX,Y-2><>8 THEN 2290
DXK=B:DY=-2:T=T+1:Ré4=1

IF T=8 THEN 2420

IF T<>1 THEN 2520

1
2310

REM 14 AARNSLUITEND HOKJE VRI
J " = " ®®

oL

2320
23380
2340
2358
2360
2379

23889
23980

2408

DCX+.5XDX,Y+.5%XDYO=1

ML= (KP+(X+.5%DK+122%4)-12
YL=C((YP+(Y+.5%DY+1)+1)0%4) -2
4

LINE XL YL -CXL+3,¥YL+3); 0,
BF

KL=C(XP+X+1)%4 :YL=C((YP+Y+2) X
4)-24

LINE $XL-12,YLY=-C¥L~9, YL+28)
210, BF

H=X+DR:¥Y=Y+DY
HL=(XP+X+1)%4 : YL=C((YP+Y+2) X
4)-24

L LNE XL =202 ML= CRL =95 M a0
.8, BF

2418 D(X,Y)=-18%DX-DY:G60TO0 21689

1 1

2420 REM BEEN HOKJE YRIJ STAP TE
RUG ...

2430 XL=C(XP+XK+1)%4 :YL=C(YP+Y+22%
4)-24

2440 LINE (XL-12,YL>-C(XL-9,YL+3)
.8 ,BF

2458 IF DC(X,Y>=9 THEN 26089

2460 BK=D(X,Y¥Y>:IF ABSC(BK»=2 THEN
24889

2470 X=X+BK,10:G0TD 2490

2480 Y=Y+BK

2498

2508

2511

KL=(XP+R+1)2%4 :YL=C(YP+Y+2) X
4)-24

LINE SXL=-42,%L) ~CXL-9,YL+3)
.8,BF

GOTO 2160

F122 CLUB NABARZINE

2528

REM KIES UIT AANLUITENDE HO
KJES ..

25389

DR=INTC4%RNDC1DD+1

2548 ON DR GOTO 255@,2570,2588,2
SE8
2558 IF R1=1 THEN DX=2:DY=8:G0TO
23209
2560 IF R4=1 THEN DX=B:DY=-2:60T
0D 2328
2578 IF R2=1 THEN DX=0:DY=2:G60TO
2320
2580 IF R3=1 THEN DX=-2:DY=0:60T
D 2320
2598 G60OTD 2539
I 1
2600 REM IN-EN UITGBANG «.cauuann
2610 H=C(INTC(41%¥RNDCL)22%4:COLOR

2628

15,4.,4
IF POINT (245,H+2)>=1 THEN 2
£10

2630 LINE (247,H)>-¢251,H+3),0,BF

2640 H=CINTC41%XRNDC(1)))%4

2650 IF POINT (13,H+2)>=1 THEN 28
40

2660 LINE (8,H>-(11,H+3),0,BF

1 1

38808 REM SPEL =----=--==--==--==-=

3010 LINE (@,164)-(255,192)>,0,BF

3020 PRESET (40,178)

3830 PRINTH#4,"WILTAULSPORENLZIEN
CJ/N>"

3049 GOSUB 909

3050 IF G$="J" THEN KL=6:60T0 39
8@

3860 IF G$="N" THEN KL=8:50T0 38
80

3078 GOTO 3040 .

3880 LINE (@,164)>-(255,192)>,0,BF

3090 PRESET (49,170)

3189 PRINT#41,"BEWEEGAMETACURSORT
DETSEN"

3110 XP=4:YP=16:TIME=0:L=0

3128 PUT SPRITE @, <(XP,YP-1),8,0

3130 LINE (XP,YP)-C(XP+3,YP+3),KL
)BF

3140 G$=INKEY$:IF G$="" THEN 314
)

3150 G=ASC(GS$)

63



3160
3178
3188
31589
3280
3218
32208
3230
2248
3258
3269
3278

2288

IF POINTCXP+6,YP>=1 THEN 31
80

IF 5=28 THEN KP=XP+4:G60T0 3
240

IF POINTC(XP-2,¥P)>=1 THEN 32
Bo

IF 5=29 THEN XP=XP-4:G50T0 3
240

IF POINTC(XP,YP-2)=1 THEN 32
20

IF 65=30° THEN YP=YP-4:60T0 3
240

IF POINT(KXP,YP+6)=1 THEN 32
40

IF 6=31 THEN YP=YP+4

IF XP<4 THEN XP=4

IF XP>258 THEN 4880

IF XP<>12 OR L=1 THEN 3288
LINE ¢8,8)>-¢14,463>,1,BF:L=
1

GOTO 3128

4808
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i REM DEMO BOOM

4810
48209
4830

4848
48508

4050

4870
488809
4098

4188
4118

41209
4138
41409
4150

PRESET (48,178

PRINT#1, "ULBENTLERINALGESLRAA
D g L

PRESET <49,188)
PRINT#1, "ULDPEED LER" ; INTKTIM
Es50);

PRINT#1, "SECONDENLOYER!" :60D
SUB 908

LINE (9,164)-¢255,192>,8, BF
PRESET £48,1708)

PRINT#H1, "WILTAUANULSTOPPEN A
CJsHO 2"

CLOSE #1

GOSUB 988:1IF G#="J" THEN 41
48

IF G$="N" THEHW 1889

GOTO 41186

SCREEMN B8:LOCATE 16,18

PRINT !"TOTZZIENS L' | YLEND

FI S :x: il de routine die uw

printer omtovert tot een

volwaardige

-printer

iwtvele EXTRQ HOBELIJKHEDEH 1

108
185
118

CLS
COLORS S 5010 4
SCREEN 2

208 REM BOOM

2085
210
2219

DRAW"BM120,100"
FOR X=1 TO 3@
DRANW
19, -18M+18, -18BU"
288 COLOR Xr2,1

298 MNEXTX

1080 X$E=INPUT$C1)
1618 SCREEN1

1220 COLOR 1,3,12
1830 LIST

5 REM mini

1 COLOR 1,15

20 SCREEN 2

3@ FOR X=200TO@STEP -&

49 LINE(X,X)-(X+20,X+20),RND(1) ¥
16, BF

5@ LINE (X,X)-<@,190),1

6@ LINE(X+20,X)-(255,0), 1

7@ BEEP

8@ NEXT

90 GOTO 30

1S CLUB NAGARZINE

"S=K;M+19,+18M-10, +19M-



De PHILIPS micro floppy disc drive

De Philips MSX disc drive is een drive voor 3.5 inch
discs, wat voor MSX wel de gewoonte 1is (behalve voor Spec-
travideo). Dit disc-systeem valt op omdat hierbij de drive
niet horizontaal, maar vertikaal geplaatst is. Dit is mooi
als design en is ook plaatsbesparend op je computertafel die
meestal toch vol ligt met schijf jes, cassettes en boeken.

Het aansluiten van de drive is zoals gewoonlijk bij
MSX uiterst eenvoudig : stekker in het stopcontact, control-
ler in het cartridge-slot en klaar is kees. Philips ge-
bruikt de normale slot-connector, en niet de 50 polige con-
nector van de Spectravideo, Daewo enzomeer. Dit maakt het
aansluiten op het is eender welke MSX zeer vlot, maar ik
persoonlijk vind het niet zo mooi om zo'n relatief groot
blok van boven of vanachter uit je computer te hebben
uitsteken.

Verder valt er over deze nieuwe drive weinig te zeggen.
Ze loopt even geruisloos en foutloos als een andere drive.
De software is ook compleet compatiebel zoals we dat op
MSX gewend zijn. Je kan dus zonder problemen MSX-disc-basic
en MSX-DOS diskettes uitwisselen,

Als besluit kunnen we dus stellen dat de Philips micro
disc drive een prima randapparaat is, geschikt voor elke
MSX gebruiker en dat het produkt de naam MSX en de naam
Philips alle eer aandoet.
capaciteit : 360 K adviesprijs : 19900 BTW incl.

F1=5X CLud MARBARZINE
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Hit Bit MSX , vergelijken is hem kiezen

MENU
i Address
- Sochadoels
- Hemo
- LGRY

- BEASIC + DATA CARTRIDGE

Sony Hit Bit, met MSX standaard vervult al uw behoeften.

Beschikbaar met 32 K RAM aktief geheugen (model HB 55)
of met 80 K RAM (model HB75), 16 K video-RAM incl.

Door zijn kwaliteit en de talrijke mogelijkheden die hij
biedt is de Sony Hit Bit de familiale komputer bij uitstek.
Als exclusiviteit voor Sony : de ingebouwde per-
soonlijke databank vergemakkelijkt het beheer van
gegevens die u dagelijks nodig heeft : afspraken,
adressen telefoonnummers en de talrijke nuttige
gegevens.

Vraag ons nu aanvullende inlichtingen.

SONY.




Joyfworld

Nederlandse software
voor de nieuwste generatie

MSX-computers! ]

MSX MUZIEK-
NOTEN-CURSUS

Word een thuiscomponist op je MSX-

computer met behulp van dit leerzame

programma, dat je wegwijs maakt

in de muzieknoten-wereld. 980 n
)

MSX
TYPECURSUS

Leer jezelf goed en snel typen op het
toetsenbord van je MSX-computer...
tot ca. 300 aanslagen
per minuut!

MSX Z00M/
SPRITE EDITOR

Tover fascinerende graphics
op het scherm met dit opmaakpro-
gramma voor kleurensprite’s.

'Zoom' in op details!

NIEUW!
SoftWorld
MSX Games

Spannende én leerzame computer-
spellen... de beste manier om
eventuele computerangst snel te
overwinnen. SoftWorld selecteerde
ze voor u op (lage) prijs en (hoge)
kwaliteit uit het nieuwste interna-
tionale aanbod!

980,-

590,-

MSX BASIC
CURSUS

14-delig instructieprogramma op
cassette waarmee je spelender-
wijs de computertaal BASIC leert |

je MSX- /
ﬁwnj]eevingercsoggi[i)glj:er 980!- fj
MSX

HUISHOUD-
BOEKIE

Hou je huishoudbudget
onder controle en
analyseer je uitgaven

met je MSX-
computer... 980,'
Alle prijzen inclusief BTW.

MSX FINAD

Voor iedereen begrijpelijk boek-
houdprogramma, dat werkelijk
't onderste uit de kan van

de MSX-computer haalt.
Geleverd op 3,5 inch

microfloppy. 4580,_

Y
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'ROAD FIGHTER

door de redactie verkozen tot beste MSX spel 1985.
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De eerste MSX-computer metingebouwde randapparatuur.
De SV738 X'press is een zeer krachtige computer die naast de
standaard MSX-specificaties ook nog voorzien is van het CP/M
operating system (80 kolommen). Met MSX-DOS kunt u zowel onder
40 als onder 80 kolommen draaien.
Behalve een RS232C interface voor datacommunicatie en een
standaard Centronics printer interface, heeft de SV 738 X'press een
ingebouwde 312" disk-drive 360K, die onder 3 operating systems
werkt: Disk Basic, MSX-DOS en CP/M. Een extra
disk-drive kan worden aangesloten, even-
als andere MSX hardware.
De SV738 X'press heeft een profes-
sioneel toetsenbord met extra grote
cursortoetsen, en is ideaal voor tekst-
verwerking.
Erg handig is het multi-functionele
handvat, dat zowel draagbeugel als
standaard is.
Bij iedere SV738 X'press wordt een
draagtas en een Nederlands hand-
boek geleverd.
Uw Spectravideo-dealer geeft graag
tekst en vitleg.

Importeur:
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