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Programmeertechnieken 4

FM-pac cursus (4) 54

Geen enkele MSX-gebruiker kan er om heen : de schijf is het
essenti€le onderdeel van het MSX-gebeuren. In deze aflevering
wordt de administratie van de disk-bestanden behandeld.

F. Druijff

Handalfabet voor doven 9
Frans Klok beschrijft hoe de MSX-computer educatief in de
familiekring kan worden ingeschakeld. F.Klok

Koppensnellers 10

Hopelijk hebt u nog nooit moeten vaststellen hoe teer de lees-
kopjes van een 3 1/2" drive wel zijn. Wees op uw hoede en volg
de wijze raad van F.Wezenaar.

De Maiskoek 13

In samenwerking met de vereniging van veevoederfabrikanten
regio Wijk bij Duurstede brengen we u deze nieuwsrubriek. Uw
nieuws-bijdrage i.v.m. clubs, verenigingen en firma’s kan terecht
bij : Jan van Roshum, Hunze 30, 3961 JB Wijk bij Duurstede.

Turbo 7 Mhz 18

Hebt u ook al eens verzucht dat uw MSX-computer zijn activi-
teiten best met wat meer haast zou mogen uitvoeren ? De
beschreven schakeling laat het hart van uw computer dubbel zo
snel slaan... Digital KC

Cursus Screen 1 (deel 4) 2

De vorige afleveringen vormden een aanloop om twee grote

- spelprogramma’s te maken : Jackpot & Vissen. T.Geerlings

Inzendingen 32

Een behoorlijk gedeelte van onze redactionele activiteiten ge-
beurt in een Rotterdamse kelder. Frank-beschrijft hoe sommige
inzendingen het redactionele werk behoorlijk kunnen in de war
sturen, de remedies voor een vlotte communicatie worden ge-
meld. F. Druijff

Machinetaalcursus . 34

In deze tweede aflevering wordt het eerste minuscule program-
ma geproduceerd. Loek van Kooten

SO EASY 38
20 zoek - spring- en valpuzzels... E. van Bilsen
DISKABONNEMENT 31 42

Deze keer een bijdrage van The Unicorn Corporation. Het
muziekstuk waar deze bijdrage om draait : Deep Space Abyss.

Clubguide Picturedisk #3 57
Frank bespreekt het schijfje van Genic ?

Clubguide ?

Redsoft ?...

FM-PAC test 58

Hoe kan je als programmeur weten of een FM-pac in een MSX
beschikbaar is ? E. Hensen levert de oplossing.

DATACOMMUNICATIE 60

Chat-informatie met o.a. een bespreking van ’"CONNECT".
J. Clements & G. Willemsen

Whizz-kids 64
In onze rubriek voor (van) slimme jongelingen een zelfbouwpro-

ject om uw gewone joystick uit te bouwen tot een exemplaar met
autofire. N. Coesel

Gebruikershulp 66

Mogelijk vindt u hier de oplossing om uw printer te kunnen
gebruiken met Dynamic Publisher. F.Druijff

OSCAR - DISKMENU 68

Het diskabonnement bevat de bestanden en programma’s om
met Dbase II de historiek van de film-OSCAR-winnaars te
bestuderen. Het mooie diskmenu is voor alle toepassingen
bruikbaar. E. Cabuy

Verminkt geluid 69

Klinkt uw FM-pac als een draagbare radio op middengolf, met
uitgeputte batterijen ? Daar valt wat aan te doen. Digital KC

Inputroutine 70

Een BASIC subroutine om invoer te verzorgen in grafische
schermen. W. Vermaelen

Circult Designer 72

Circuit Designer is een programma om print-layouts te ontwer-
pen op MSX-2.
Een bespreking door de auteur himself : N. Coesel

DISK-ETIKET 74

Het overzicht van de schijf van de maand. Onze diskabonnees
ontvangen tevens het programma 'DELTA FORCE' !

PICTOGRAMMEN 47

Ontwerp uw eigen softlabel met dit korte BASIC programma.
R. Egas

Speettips 23 77

'Zeg het zonder woorden ’; een nieuwe reeks stempels voor
Dynamic Publisher. M. Van Volsem & collega’s L

MCBC-fan - a8

MCBC wordt door sommigen verguisd, door anderen de hemel
ingeprezen. Misschien alleen geschikt voor ’echte’ program-
meurs ? Met MCBC-fan maakt u optimaal gebruik van onze
compiler. F. Druijff

Dobbelspelen de iuxe 52

Echte gokkers kunnen het niet laten : even de kaarten opzij en
daar rollen alreeds de dobbelstenen... J. van Roshum

Onze GameMasters compenseren ruim het schrale zomer-aan-
bod van nieuwe titels met 11 pagina’s speeltips. Je wist toch al
dat PPT4 beschikbaar is ? GameMasters

Varia 88
Te koop, te krijg en te ruil...




MSX-club

MSX-club is een vereniging voor MSX-gebrulkers in Belglé en Nederland. Aansiuiten blj de MSX-club betekent dat U
kan gebruik maken van de kennis en de inzet van vele collega’'s MSX-ers.

MSX CLUB MAGAZINE

In ons tweemaandelijks tijdschrift vindt U vele programma’s en bljdragen die U wegwijs maken In de boeiende wereld
van MSX-BASIC, machinetaal, PASCAL, LOGO ....
U vindt ook regelmatig hardwareprojecten, boekbesprekingen, softwaretests enz.

Redactie
hoofdredacteur Nederland : hootdredacteur Belgié :
Frank Druljff, (010) 425 42 75 | Wilfried Hermans, (014) 54 59 74, fax : (014) 54 98 21
's Gravendijkwal 5a 3021 EA Rotterdam secretariaat Belgié:
secretariaat Nederland : Mottaart 20, B-3170 Herselt

Cock Leentfaar, Haantjesvliet 12, 3271 TC Mijnsherenland

eindredacteur : Herman Bellekens

medewerkers :

Dirk Bonné, Freddy De Raedt, Jef Verwimp, Willy De Winter, Frans Couwberghs, Daniel Goyvaerts, Wllly Coremans, Jef
Van Hoof, Wim & Hugo Dewijngaert, Jan van Roshum, Martijn Hondema, Jos Simal, Paul Monstrey, Gerrit Willemsen
(VIEW-CLUBY), Jan Clements (JC-DATABANK), Robert Bleumer (MSX NEWS) Adriaan van Doorn, P.Volleberg (T. & T.)

Lidmaatschap / abonnementen

Een abonnement kan op ieder moment worden gestart en loopt tot het einde van de jaargang.
Het lidmaatschap houdt in dat men gebrulk kan maken van de verschillende diensten van de club :
telefonische informatie, software service, telecommunicatie-diensten, gratls zoekertjes In het blad.

Tarieven

abonnement diskab. (tijdschrift -+ disk)

-nummer 28 t/m 33 850 1fr/fl45 2250 fr/f1 122

nummer 29 t/m 33 720 fr /fl 38 1875 fr/ fl 101

nummer 30 t/m 33 570 fr /fi 30 1500 fr / fl 81

nummer 31 t/m 33 435 fr/ f1 23 1125 fr / fl 61

nummer 32 t/m 33 290fr/fl15 750 fr / fl 41

nummer 32 t/m 39 1140 fr/ fl 60 2950 fr / fi 160

nummer 33 t/m 39 1015 fr/fl 52 2600 fr/ fl 142

Betalingswiize

Belgié Nederland

1. opsturen van Eurocheque of girobetaalkaart naar : zie 1.

MSX ledenadministratie, p/a J.Verwimp, Geneinde 27, 3180 of : overschrijving op POSTGIRO 567411
Westerlo t.n.v. B.Kagenaar / MSX-club Maassluis

2. overschrijving op rekening :
Belgié : Generale Bank Tongerio 230-0096323-22 t.n.v. DAInamic V.ZW.
Gelieve steeds te vermelden : naam + volledig adres, reden van betaling en uw lidnummer (bi} hernieuwing).

Software-bestellingen :

MSX CLUB Mottaart 20, 3170 Herselt, Kredistbank Herselt 401-1009701-46
voor Nederland : AMRO-bank Baarle-Nassau 46.07.35.051
of :POSTGIRO 567411 t.n.v. B.Kagenaar Maassluis

Teleoommumcatee
TELE-LINE VIDEOTEX DATABANK : fijn 1:016/29.19.11 (NL: 09/32.16.29.19.1 1)
(24 u/24 u, V.21,V.22, V.23) Iijn 2 :016/20.08.45 (NL : 09/32.16.20.08.45)

JC-DATABANK (NL) : (00-31) 030 - 936623 (BBS)
ON LINE : alle dagen van 18.00 tot 08.00 u, wknd : 24 u.



Beste Lezer,

e Beurzen e
De bespreking van voorbije en aanstaande (MSX)-
beurzen kan u vanaf dit nummer terugvinden in onze
nieuwsrubriek ‘De Maiskoek’. Bij de start van deze
nieuwe rubriek willen we Micha bedanken voor de
bewezen diensten. We wensen hem succes bij zijn
verdere MSX-activiteiten.
De Maiskoek maakt echter geen melding van de on-
derwijsbeurzen. We melden hier de educatieve mani-
festaties waar onze vereniging aan deelneemt :
13 oktober : COMPUTERS & ONDERWIIS, U.IA.
Antwerpen
20 oktober : COV studiedag U.J.A. Antwerpen
27 oktober : landelijke OWG dag te Zeist (N1)
Op deze beurzen tonen we onze didactische program-
ma’s voor het basis- en het secundair onderwijs (MSX
& MS-DOS).
Wie de beurzen niet kan bezoeken en toch wat meer wil
weten over deze programma’s, kan de nieuwe educa-
tieve catalogus aanvragen, deze zal beschikbaar zijn
tegen 1 oktober.

e DISK-SERVICE e

We willen nog even herhalen dat de schijven van het
~ diskabonnement ook los kunnen worden besteld. In

Belgié op het redactieadres : Mottaart 20,3170 (vanaf

1 0kt. : 2230 ) Herselt.

In Nederland kan je bestellen door overschrijving op

GIRQ 2289490 t.n.v. G.Willemsen,Ysselstein. De kos-

ten bedragen 400 fr | fl 20 per uitgave. Hier kan je ook

terecht met schijfjes van het diskabonnement die pro-

blemen vertonen. In Nederland is het adres : MSX

CLUB, antwoordnummer 1838 3400 WB Ysselstein.

e NIEUW POSTNUMMER e
De Belgische postdiensten doen een poging om het
postverkeer viotter te laten verlopen. De gemeente Her-
selt heeft vanaf 1 oktober een nieuw postnummer :
2230.

¢ ENQUETE e
Wegens studieomstandigheden hebben we de verwer-
king van onze enquete moeten uitstellen (er komen
trouwens nog af en toe formulieren binnen {). Resulta-
ten mag u dus pas verwachten in nummer 32.

e WORKSHOP 4 (for) MSX e
Onze special begint al behoorlijk vorm te krijgen.
Bijdragen zijn nog steeds welkom bij : Frank Druijff,
’s Gravendijkwal 54, 3021 EA Rotterdam. Lees even
het verhaal op p. 32 voor je het schijfje verstuurt...

e ARC-demo e
Het diskabonnement bevat een indrukwekkende demo
van het spelepos van Cas Creemers. Dit spel zal ver-
krijgbaar zijn in het najaar.

e PPT4 o
Vele spelfanaten zullen hem ondertussen al ontvangen
hebben : de vierde uitgave van het Grote Peeks, Pokes
& Truuks Boek. Omstreeks de tijd dat dit nummer
verschijnt is PPT4 verkrijgbaar in de kiosk, bij de betere
MSX-zaken en uiteraard in Herselt en Ysselstein.

We kijken met belangstelling uit wat het najaar voor
MSX zal bieden.

Ondertussen...

veel lees- en programmeergenot,

W. Hermans
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Directory

Welke zijn onze bestanden ?

We duiken deze keer
in de opbouw van de
disketteadministratie.
Ik zal proberen uit te
leggen hoe de
administratie van de
bestanden op schijf
wordt bijgehouden.
Er zijn een tweetal
administratieve
blokken; te weten de
directory en de FAT.
Hiervan komt de
directory nu aan bod.

Basisindeling

Ik verwijs eerst nog even naar de
vorige artikelen, die ik al over bij-
voorbeeld de nulsector schreef.
Maar om dit verhaal goed te kun-
nen lezen is geen grote voorkennis
nodig. Daarom nu in het kort de
technische opbouw van de norma-
le MSX-schijf. Met normale schijf
bedoel ik de schijf, die door een in
Nederland verkochte MSX-compu-
ter is geformatteerd met de stan-
daard disk-basic of MSX-DOS.

Volgens de MSX-norm mogen nog
vele andere formaten, maar die
laat ik nu maar even rusten. Dus :
nieuwe schijf uit de verpakking ge-
haald en in de diskdrive gedaan,
vervolgens formatteren en bij het
formatteren kunnen we als we een
dubbelzijdige drive hebben kiezen
uit enkelzijdig of dubbelzijdig for-
matteren. Ik kies als eerste voor en-
kelzijdig en zie dan dat ik een
schijf krijg met de volgende inde-
ling. De schijf heeft nu 80 tracks
met 9 sectoren per track en elke

Normale schijf
heeft

80 tracks/sporen

per track 9 sectoren
en per sector 512 byte
aan één of twee zijde(n).

sector heeft dan weer 512 bytes in-
houd. Dat de schijf zo is ingedeeld
en niet op één van de andere vol-
gens MSX-norm toegestane metho-
des staat in sector 0. Daar vinden
we verder nog de volgende gege-
vens : De sectoren zijn per twee in
een cluster geplaatst, er zijn twee
FAT's (FAT = File Allocation Ta-
ble) en een directory met 112 in-

gangen. Een FAT neemt 2 sectoren
in beslag en de directory kost 7 sec-
toren. Tot slot is er nog een gere-
serveerde sector. Een klein reken-
sommetje leert ons dat een
enkelzijdig geformatteerde schijf
ruimte biedt aan 80 x 9 x 512 : 1024
= 360 KByte. Deze ruimte zullen
we echter bij ‘normaal’ gebruik
niet geheel kunnen benutten. We
moeten corrigeren (aftrekken dus)
voor de nulsector (1), de FAT's
(2x2) en de directory (7), dus totaal
12 sectoren oftewel 6 KByte. Er blij-
ven voor onze eigen bestanden al-
dus nog 360 - 6 = 354 KByte over.

"En die gereseroeerde sector dan ?"
hoor ik u al vragen. Waar zit die
en moeten we die niet meetellen ?
Simpel antwoord voor mij : ik
weet het niet, al mijn naslagmoge-
lijkheden vertellen mij dat de in-
houd van de bytes OE en OF van de
nulsector het aantal gereserveerde
sectoren aangeeft. En bij mijn schij-
ven staat daar echt de waarde 1,
maar waar die gereserveerde sec-
tor staat is voor mij een raadsel.

Is iemand beter geinformeerd laat
het ons dan even weten.

Dubbelzijdig

Voor de dubbelzijdig geformatteer-
de schijf verandert er weinig, al-
leen neemt het aantal sectoren toe
van 720 naar 1440. De directory
heeft nog steeds 112 ingangen en

is dan ook logischerwijze nog
steeds 7 sectoren groot.

De FAT s nemen nu echter elk drie
sectoren in en daardoor verliezen
wenuintotaall +2x3+7=14
sectoren. Dat betekent 7 KByte en
zo houden we aldus 720 -7 = 713
KByte over en dat is iets meer dan
het dubbele van de enkelzijdige
schijf.

iy

neem nu een abonnement via de gratis abonnementenlijn:




 —
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Turbo 5000

Een van de hulpmiddelen waar ik
gebruik van maak bij mijn onder-
zoeken is de Turbo 5000 cartridge
van Robtek. Hiermee kan men vrij
gemakkelijk de inhoud van een
sector op het scherm krijgen. Ook
de inhoud van de nulsector wordt
simpel getoond en van elke sector
wordt ook tracknummer en clus-
ternummer gegeven. Bij dit laatste
bleek mij iets vreemds. Het lijkt
mij voor de hand te liggen te ver-
onderstellen dat als de schijf inge-
deeld in clusters van twee secto-
ren, volgens eigen zeggen in de
nulsector, dat de eerste twee secto-
ren samen cluster 0 zijn de volgen-
de twee sectoren cluster 1, enzo-
voorts. Ook als de nummering van
de clusters en sectoren niet
0,1,2,3,4,... is maar eventueel
1,2,3A4,5,.... kan ik daar vrede mee
hebben.

Turbo 5000 houdt van bijna alle
sectoren in het begin van de schijf
stug vol dat het cluster nummer 0
is. Het blijkt na enig onderzoek zo
te zijn dat de sectoren waar onze
gegevens/bestanden komen te
staan altijd vanaf cluster 2 genum-
merd worden. Op een enkelzijdige
schijf betekent dit dat cluster 2 be-
staat uit de sectoren 12 en 13 en bjj
een dubbelzijdig gebruikte magne-
tische plak de sectoren 14 en 15.
De laatste twee sectoren van de di-
rectory zijn nu cluster 1 en alles
dat er voor staat wordt door Turbo
5000 cluster 0 genoemd.

Directory

In de directory wordt van elk be-
stand een aantal gegevens opgesla-
gen. Het belangrijkste gegeven ech-
ter, namelijk waar het bestand
staat, wordt slechts summier aan-
gegeven. De reden hiervoor komt
aan de orde bij de behandeling
van de FAT. Voor elk bestand zijn
in de directory 32 bytes gereser-
veerd. Met een totaal aantal ingan-
gen of entries van 112 neemt dit
dus 112 x 32 = 3584 bytes in en dat
past perfect in 7 sectoren. Vandaar
dat de directory altijd 7 sectoren
groot is. Zoals te verwachten be-

gint het 32 bytes-blok met de
naam van het betreffende bestand.
Deze naam geven de meesten on-
der ons altijd braaf op in de vorm :
SAVE "TESTPROG.BAS"

maar wist u al dat ook de vorm

SAVE "TESTPROGBAS"

dus zonder de punt voor de exten-

nen op 0 of 1 gezet worden en heb-
ben bij MS-DOS (!!f) dan betekenis.
De codes die erin geplaatst zouden
kunnen worden hebben bij MSX
géén zin, maar wie weet bij een la-
tere DOS-versie wel. MSX-DOS
2.20 ondersteund bijvoorbeeld al
wel subdirectories. Wilt uin de
toekomst experimenteren dan zijn
de benodigde waarden te bereke-
nen door de afzonderlijke waar-
den op te tellen en het resultaat in

sie BAS mag ? Echte luiheidsfana- deze byte te plaatsen.
ten -dat zijn lieden die zich extra
[ Tabel voor de atiribuut-byte fied
bit dec hex betekenis
0 01 01 alleen lezen (read only)
1 02 02 verborgen (hidden file)
2 04 04 systeem
3 08 08 In de eerste elf posities staat het
volume label 7?7
de betekenis hiervan ontgaat mij.
4 16 10 dit is een subdirectory
5 32 20 archief (archive)

inspannen om lui te kunnen zijn-
onder ons zullen ook wel weten
dat de laatste " best mag worden
weggelaten evenals de spatie na
save. Zelfs hoofdletters hoeft niet
want dat maakt ons tuig er zelf
wel van. Dit kan soms knap lastig
zijn als u weer eens met cassette
werkt, want daar is er wel degelijk
een verschil tussen hoofd en kleine
letter.

Spaties in naam

Als de naam, die aan een bestand
gegeven wordt, minder dan de mo-
gelijke elf posities is, wordt de
naam automatisch met spaties op
lengte elf gebracht.

In dit directoryblok zult u de punt
echter niet aantreffen.

Attribuut

De twaalfde byte bevat het zoge-
naamde attribuut. Voor MSX bete-
kent dat er de code 0 staat om aan
te geven dat het een normaal be-
stand is. Zes van de acht bits kun-

Tel de waarden op voor de bits die
aanstaan en is de totale waarde
nul, dan is alles normaal.

Zoals reeds gezegd hebben de
meeste codes geen betekenis voor
MSX maar soms wordt er toch iets
van ondersteund. Zo kunnen we
om alvast een voorbeeld te noe-
men bit 1 aanzetten zodat het be-
stand verborgen wordt. Als we FI-
LES geven zien we het betreffende
bestand wel degelijk niet meer op
het scherm verschijnen. Jammer
genoeg kunnen we er dan ook
niets meer mee doen, het is niet
meer in te laden en ook niet te
schrijven. Als we namelijk het be-
stand opnieuw schrijven komt er
op de schijf een nieuw bestand te
staan met dezelfde naam maar
dan met de hidden file bit uit.

De volgende tien bytes zijn gere-
serveerd en worden door MSX
niet gebruikt. Dan volgen twee by-
tes met het tijdstip waarop het be-
stand werd aangemaakt en nog
twee bytes met de datum van de
creatie.

[ 3
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De notatie waarin tijdstip en da- opstarten opgeven. Het is voor de mooi in twee bytes verdelen

tum zijn opgeslagen volgt hierna. hand liggend dat dan de opgege- 00111100 01001000 en datis in

Eerst de laatste twee groepjes waar ven datum wordt gebruikt. Bij de hexadecimale notatie zoals we die

na de naam van het bestand toch mij bekende MSX-2 computers zit meestal gebruiken 3C 48 en we ver-

wel het meest belangrijke in staat. altijd een klokchip ingebouwd die moeden dan ook deze waarden in
de tijd bijhoudt ook als de compu- byte 16 en 17 aan te treffen, maar
ter wordt uitgeschakeld. Is er al ie- wel eerst weer in de laag/hoog

Laatste zes bytes mand waar de batterij bij is leeg ge- volgorde zetten. In byte 16 staat in

Van deze laatste zes bytes geven
de eerste twee de plaats aan waar
het bestand op schijf begint. Beter
gezegd er staat in de voor Z80 be-
kende laag/hoog volgorde het
nummer van het eerste cluster
waar het bestand begint. De laatste
vier bytes bevatten, ook weer in
omgekeerde volgorde, de lengte
van het bestand. Bij dit laatste nog
de kanttekening dat een Z80-pro-
cessor een maximale adresseermo-
gelijkheid heeft van 64 KByte
(65536 bytes) en dat hij dus nooit
bestanden die groter zijn kan weg-
schrijven in één blok. De bestands-
grootte past dus altijd in de eerste
twee bytes van dit vakje van vier
bytes. De laatste twee bytes zullen
bij MSX dan ook altijd nul blijven.
Uitzonderingen zijn er ook. Op de
Picturedisk #3 stond echter een be-
stand van een ruime 100 000 bytes.
Het kan dus wel, maar je kunt het
niet ineens wegschrijven of inlezen
maar wel in gedeeltes. Een gege-
vensbestand dat steeds wordt uit-

gebreid kan wel over de 64 KByte-
grens heenkomen.
| Overzicht
00-07 naam bestand
08-0A  extensie
0B attribuut
bij MSX nul
0C-15 gereserveerd
16-17 fijdstip
18-19 datum
1A-1B  eerste cluster
1C-1F filegrootte
1E en 1F beide nul
Tijdstip en datum
Bij de meeste MSX-1 computers is
geen klok ingebouwd en word
voor datum en tijd dan ook alleen

maar nullen ingevuld. Latere ver-
sies hebben wel een datuminstel-
ling, maar die moeten we zelt bij

raakt ? Maar goed eerst de tijd
plaatsen.

Tijd

Zet de tijd in de juiste volgorde
dat wil zeggen eerst het uur dan
de minuten en tot slot de secon-
den. Eris gekozen voor de opslag-
methode waarbij de 16 beschikba-
re bits uit de bytes 16 en 17
worden verdeeld in drie groepjes :

5 bits voor de uren
6 bits voor de minuten
5 bits voor de seconden

In vijf bits kunnen we de tweeén-
dertig waarden 0 tot en met 31 op-
slaan, en in zes bits het dubbele
aantal de vierenzestig waarden 0
tot en met 63. Met maximaal de
waarde 23 voor de uren en 59 voor
de minuten is dat geen probleem
maar vijf bits voor de seconden is
wat krap. met zes bits had het net
gekund maar nu niet. Ook een
complete omrekening naar secon-
den had de ontwerpers niet gered.
24 x 60 x 60 = 86400 en dus meer
dan 65535. We moeten het aantal
seconden dus delen door twee en
zo krijgen we de tijdnotatie.

| Voorbeeld : |

Het is op moment van wegzetten
op schijf precies 7.34.17 en u ziet
aan het tijdstip al dat het deze keer
wel heel erg laat is geworden.

Uren : 7 wordt binair 111 en in vijf
bits dus 00111

Minuten : 34 wordt binair 100010
en dat zijn reeds 6 bits

Seconden : van 17 maken we eerst
17 \ 2 = 8 van en dat is 1000

dus in vijf bits 01000

De totale tijdcode wordt aldus
00111 100010 01000 en als we dat

dit geval 48 en in byte 17 staat 3C.
Om te zien wanneer een bestand
werd weggeschreven moeten we
dezelfde weg bewandelen maar
dan in omgekeerde volgorde.

Datum

Net als bij de tijd is ook hier de
groep van 16 bits in drie groepjes
verdeeld. Een grapije als alleen
maar even seconden toestaan zo-
als bij de tijd kan nu natuurlijk
niet. Niemand accepteert alleen
even maanden in zijn datum dus
even rekenen voor de verdeling.

Er zitten maximaal 31 dagen in
een maand en dat komt dus prach-
tig uit, het past perfect in vijf bits.
Er zijn twaalf maanden en dat kost
dus minimaal vier bits, dat maand
14 niet kan nemen we voor lief.
Nu hebbenwenog 16 -5-4=7
bits over voor het jaartal.
Het gehele jaartal opslaan kan dus
nooit, maar wel alleen de laatste
twee cijfers. Maar dat gaat over
een aantal jaren zeker problemen
opleveren. Het jaar 03 (van 2003)
komt né het jaar 90 (van 1990)
maar vé6r het jaar 90 (van 2090).
Van dit laatste hoopt u misschien
nog wel eens wakker te liggen
maar voorlopig hebben we een
eeuw om ons daarop voor te berei-
den. Ernstiger is echter dat we bij
sorteren op volgorde van datum
hier ineens kleinere jaartallen toch
als latere data moeten interprete-
ren. Er werd het volgende op be-
dacht: als we nu allemaal ‘85 be-
grijpen als 85 jaar na 1900 kunnen
we hier toch best afspreken niet
met 1900 maar met bijvoorbeeld
1980 te beginnen, niet waar ? Daar-
bij data van voor 1980 kunnen op
een MS-DOS respectievelijk MSX
systeem gewoon niet juist zijn. Op
deze wijze kunnen we 127 jaar

Hp
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rogrammeertect

vooruit, dat wil zeggen vanaf 1980
gerekend. En of ik mij daar in het
jaar 2107 zorgen over moet maken.
Ik denk dat mijn computer met
803786 (géén tikfout) processor
daar tegen die tijd wel een oplos-
sing voor heeft. Nog een eigenaar-
digheid die ik u niet onthouden
wil is dat op de MSX-computers
die géén klokchip hebben en waar
bij het opstarten ook géén datum
werd opgegeven de datum niet als
nul wordt weggeschreven maar
als 1 januari 1984 ! Bij de tijd ge-
beurt dit namelijk wel. Ter meerde-
re glorie en nagedachtenis van Ge-
orge Orwell zullen we maar
denken.

{ Voorbeeld

Een bestand wordt weggeschreven
op 13 september 1990.

Jaartal : 1990 wordt omgerekend
1990 - 1980 = 10 dat is binair

1010 en in zeven bits 0001010

Maand : september is anders dan
zijn naam doet vermoeden

de negende en de negen is binair

1001 en dat zijn al vier bits

Dag : 13 wordt 1101 en dat in vijf
bits 01101

De totale datumcode wordt zo
00010101001 01101 en in bytes
gegroepeerd 00010101 00101101,
en dat is hexadecimaal 15 2D.
Ook hier weer de laag/hoog nota-
tie en in byte 18 komt 2D en in
byte 19 kunnen we 15 aantreffen.
Pas op het bytenummer is ook
hexadecimaal genoteerd.

Woest

Voor u nu schreeuwend van woe-
de over zo’n ingewikkelde onzin
bij Microsoft de ruiten gaat ingooi-
en bedenk dan dat ook Microsoft
zich in de ontwikkelingstijd van
MS-DOS moest aanpassen bij het
in die tijd leidende CP/M dat door
Digital Research werd ontwikkeld.
MSX-DOS werd later als een ge-
stripte versie van MS-DOS voor
onze MSX gemaakt. De X van
MSX staat voor eXtended (=uitge-

[l 3

100
110
120

130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
2350
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360

370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490
500
510
520
530
540
550
560
570
580
590
600
610
620

REM toon data uit directory / F.H. Druijff - 8/90
SCREEN O0:WIDTH 80:CLS:KEY OFF

PRINT SPC(8) ; "Gegevens gelezen uit de directory
van de schijf in default drive"

PRINT STRINGS (80,"=")
T1$=CHRS (1) +CHRS$ (64+22) : 't1$ is verticale streep
T2$=CHRS$ (1) +CHRS (64+23) : 't2$ is horizontale streep
T3$=CHR$(1)+CHR$(64+21):’t3$ is kruis
T4$=CHRS (1) +CHRS$(64+17) : "t4$ is T op zijn kop
T58=" "+T18+" ":FOR I=1 TO 15:T$=TS$+T2S$ :NEXT
BRINT " Nr%;Ts56;

PRINT "naam ".T1S;

PRINT "ext ";T1$;

PRINT " attribuut®;T1$;
PRINT " tijd nLRES ;
PRINT "datum WTSS

PRINT "begin";T5$;

PRINT "grootte"

PRINT LEFTS (TS,8);T3S;

PRINT LEFTS (TS,18) ;T4$;

PRINT LEFTS(TS,8);T3$;

PRINT LEFTS(TS,20);T3S;

PRINT LEFTS (TS$,20);:T3S;

PRINT LEFTS$(TS$,20);T3S;

PRINT LEFTS$(TS,14);T3$;

PRINT LEFTS (T$,18)

AS$=DSKI$(0,0) : ‘Lees de nulsector

S=PEEK (&HF352) *256 +PEEK (&HF351) : ‘Waar staat
systeembuffer ?

FG=PEEK (S+22) +256 *PEEK (S+23) : ‘'grootte FAT ?
FA=PEEK(S+16) : 'hoeveel FAT’s zijn er ?
DB=FA*FG+1:’clusternummer begin directory
DE=DB+7 :NR=0

AS$=DSKIS$(0,DB) :‘lees sector van de directory
F=0

T=S+F*32:NR=NR+1

/' nummer

PRINT USING “###";NR;

PRINT T5S;

’ naam

FOR J=T TO T+7

P=PEEK(J) : IF P=0 THEN P=32

PRINT CHRS (P) ;

NEXT

PRINT "."™;

' extensie

FOR J=T+8 TO T+10

P=PEEK(J) : IF P=0 THEN P=32

PRINT CHRS (P);

NEXT

PRINT T5$;

' attribuut

PRINT RIGHTS("00000000"+BIN$(PEEK(T+11)),8);T5$;
i gd

W=PEEK(T+23)\8:GOSUB 910:PRINT ":";

LEESDIR.BAS
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Listing

630 W=PEEK(T+22)\32+ (PEEK(T+23) MOD 8)*8:GOSUB 910:
BRTNT =51
640 W=(PEEK(T+22) MOD 32)*2:GOSUB 910:PRINT T5§;
650 ‘ datum
660 W=({(PEEK(T+25)\2)+80) MOD 100:GOSUB 910:PRINT "/“;
670 W=PEEK(T+%24)\32+ (PEEK(T+25) MOD 2)*8:GOSUB 910:
PRINT “/*;
680 W=PEEK(T+24) MOD 32:GOSUB 910:PRINT T5$;
690 ‘ beginsectornummer
700 PRINT USING "“####i"; PEEK (T+27) *256+PEEK (T+26) ;
710 PRINT T5$;
720 ' bestandsgrootte
730 W=0:FOR I=31 TO 28 STEP -1:W=W*256+PEEK(T+I) :NEXT
740 PRINT USING "###it#i#" ;W
750 F=F+1: IF F<16 GOTO 430
760 PRINT LEFTS(TS,8);T4$;
770 PRINT LEFTS$(TS$,28);T4S$;
780 PRINT LEFTS (T$,20);T4S;
790 PRINT LEFTS (T$,20) ;T4S;
800 PRINT LEFTS (T$,20) ;T4S;
810 PRINT LEFTS (T$,14);T4$;
820 PRINT LEFTS$(TS$,18)
830 DB=DB+1:IF DB>DE GOTO 870
840 LOCATE 20,23:PRINT "Volgende blok bekijken
[spatie] ?";
850 H$=INKEYS$:IF H$="" GOTO 850 ELSE IF H$<>" " GOTO
870
860 LOCATE 20,23 :PRINT SPACES$(33);:LOCATE 0,5:GOTO 410
870 LOCATE 20,23 :PRINT "Nog een schijf bekijken (j/n)
vy
880 HS$=INKEYS$:IF H$="" GOTO 880
890 IF INSTR("jJ",H$) THEN LOCATE 0,5:GOTO 350
900 IF INSTR("nN",HS$) THEN KEY ON:END ELSE GOTO 880
910 PRINT CHRS$(48+W\10) ; CHRS (48+W MOD 10) ; : RETURN
breid) bij de basic, maar bij de De praktijk
DOS eerder voor eXtracted. Ik heb een programma geschreven
Een pleister op de wonde is mis- om de directory uit te lezen en vol-
schien nog dat CP/M ontworpen ledig op het beeldscherm te zetten.
is voor 8-bits processors, 8080 van De hoeveelheid gegevens is echter
Intel en Z80 van Zylog (eerlijk zijn, zo groot dat het er nooit in een
wist u dit ?) en dat de nu vreemde keer op past, vandaar een verde-

laag/hoog notatie daar een direct
gevolg van is, De processoren van
de MS-DOS machines zijn daar
echter in stijgende mate steeds
minder geschikt voor en krijgen
zelfs op processorniveau al extra
moeilijkheden.

ling in groepen van zestien pro-
gramma’s. De volledige directory
wordt zo uitgelezen, u zult dus
ook alle bestanden zien die al ge-
kill'd werden. U kunt ze herken-
nen aan het eerste teken in van de
bestandsnaam. De eerste letter van
de oorspronkelijke naam is bij de
kill vervangen door chr$(229), de
Kleine griekse letter s. Na een blok
kunt u met spatie om het volgende
blok vragen, elke andere toets

vraagt of er nog een diskette beke-

ken moet worden. Bij dit program-
ma zijn nog een paar bijzonderhe-

den te melden.

acht = vier

De layout van het scherm heb ik
gedaan met een paar bijzondere
MSX-tekens. De verticale streep
(code 22), de horizontale streep
(code 23), het kruis (code 21) en de
T op zijn kop (code 17). Ik kan die
natuurlijk wel direct intikken maar
ik weet zelf heel goed hoeveel pro-
blemen dat kan geven op mijn la-
serprinter, want die is niet MSX.
Daar het echter codes onder de 32
zijn moeten zij samen met een
chr$(1) worden opgegeven. Zie
hiervoor de regels 140 t/m 170. In
regel 180 maak ik dan een T$ die
bestaat uit een 15-tal horizontale
streepjes met de bedoeling later
met een LEFT$ (of RIGHT$ maar
dat is wel een letter meer tikken)
er zoveel van te gebruiken als ik
nodig heb. Heb ik nu een lijntje
van vier horizontale streepjes no-
dig moet ik LEFT$(T$,8) nemen.
Inderdaad ACHT en niet vier
want dan krijg ik maar twee
streepjes.

Foutje Stark

Bij Stark Texel is overigens een
consequente fout gemaakt met
deze codes. Voor de verticale
streep is ook de mogelijkheid 19
naast 22 gegeven maar code 19
hoort toch echt bij een verticale
streep met een klein zijpootje naar
links.

Volgende keer

U begrijpt zeker al dat ik de vol-
gende keer verder zal gaan met de
behandeling van de FAT. En daar-
na gaan we met de kennis die we
hebben opgedaan spelen.

Frank H. Druijff
Q

neem nu een abonnement via de gratis abonnementenlijn:
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HANDALFABET VOOR DOVEN

Toen ik drie jaar terug mijn Sony 700 kocht bij Time Soft wou
ik meteen aan de slag. Dus ik wou ook wel programma’s
voor mijn speeltje, Redlights of Amsterdam, en een goed
tekenprogramma (Neos Chees2). Na veel oefenen mijn
eerste tekening gemaakt een huisje,boompje en beestje...
Mijn zoon, toen 3 jaar, keek vaak mee als ikachter de toetsen
kroop. Nu kom ik op het punt waarom ik het handalfabet heb
gemaakt met NEOS. Door een ziekte is mijn zoon doof
geworden. Dus alles in huis gebeurt hier in gebaren en nu
wilden wij op alles een naam zetten bv KOEKTROMMEL.
Je kan van een kind van nog geen vier niet verwachten dat
hij fezen kan, maar als wij het rustig spelden in het handal-
fabet dan kon hi] aan de handvorm zien wat we bedoelden.
Dus aan de slag met de muis, hij keek kritisch mee of ik het
wel goed deed. Zo kwam er dus op een hoop dingen
handjes te staan.

Zelfs de familie wilde allemaal een handalfabet om mee te
oefenen op de WC. Het maken van de handvormen was wel
een rotwerk : ik moest het soms wel tien keer overdoen voor
dat ik zelf begreep wat er stond. In de loop der jaren is hij
steeds beter gaan gebaren en kan hij al aardig met het
toetsenbord overweg (speelt heel fanatiek F1 Spirit), dus
werd het tijd om met mijn Dynamic Publiser ook maar aan
het handalfabet te beginnen. Dit was een nog groter karwei
dan met Neos : het moest veel kleiner.
Hier ben ik ruim een week mee bezig geweest en het
resultaat kun je nu zien in Magazine nr 31 en/of op disk.
Mijn zoon kan nu achter het toetsenbord zelf namen intikken
endan kijken of hij het goed gedaan heeft. Ik zit ondertussen
ook niet stil en ben begonnen om complete gebaren te
maken met Dynamic Publisher. Als ik er een stel heb dan zal
ik jullie die ook doen toe komen.

' Frans Klok
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K Oﬁpen SN e” @IS remedie voor Philipsdrives

Veel bezitters van een
computer uit de

NMS 8250/8280 serie
van Philips hebben
problemen met de
drive(s). Diskettes
komen vast te zitten
en er zijn zelfs
gevallen bekend van
afgescheurde koppen.

Fred Wezenaar kwam,
zag en waarschuwt.

Voorgeschiedenis
Toen mijn 8250 nog splinternieuw
was, viel het mij al op dat de dis-

kette er soms niet uit wilde. Na op
de uitwerptoets gedrukt te hebben
werd hij niet gelanceerd

die behoorlijk kan knorren. Om
een idee te krijgen hoe de vork in
de steel zit (of juister: de kop in de
drive...) componeerde ik een plaat-
je voor u. Zie figuur 1 hieronder.

maar bleef halverwege ste-
ken. Voorzichtig trekken

RISKETTE =5

liet me weten dat "iets" te-
genwerkte. Harder

trekken leek mij niet echt
goed, dus diskette weer
op zijn plaats drukken en
nogmaals de trekker over-

KOPPEN_

Y

halen was meestal de re-

k]

medie. [

Toch zat het mij niet
lekker. Zeker niet toen na

FIGUUR 1

enige maanden een drive
de geest gaf. Daar ik zelf
een tweede drive ingebouwd had,
kon ik geen aanspraak maken op
garantie en betaalde zuchtend 525
harde guldens voor een reparatie
(= vervanging) van de drive. Van
andere 82-bezitters kreeg ik soort-
gelijke problemen te horen.

De maat was vol toen een 8250 be-
zorgd werd waarvan de drivekop
volledig uit de kophouder ge-
scheurd bleek te zijn. Enfin, om
een lang verhaal kort te houden, ik
had nu enige drives (heel en de-
fect) liggen en probeerde uit te zoe-
ken wat de oorzaak kon zijn.

Ik denk deze gevonden te hebben
en wil u daarvan graag op de
hoogte stellen, temeer daar de op-
lossing van het probleem waarlijk
heel eenvoudig is.

Achtergrond

Voor een goed begrip even iets
over de drives. Philips gebruikt ze
van het merk MITSUMI en voor
zo ver ik kan nagaan in twee ver-
sies. De tweede (latere) versie is
aanmerkelijk stiller dan de eerste

Daarin ziet u, in zijaanzicht, de si-
tuatie als de diskette er in (cq. uit)
gedrukt wordt, en daaronder als
de diskette ingeklikt is. Vast op de
bodemplaat zit een lees/ schrijfkop
gemonteerd en op een beweegbaar
armpje de tweede kop.

Alleen dubbelzijdig

Mensen met een enkelzijdige drive
in de computer kunnen dit artikel
rustig overslaan, want bij die drive
ontbreekt de tweede kop op het
armpije en dat is de veroorzaker
van het probleem.

Wat gebeurt er als de diskette uit-
geworpen dient te worden ? Men
drukke op de uitwerptoets, via een
mechaniekje wordt de houder waa-
rin de diskette zit omhoog ge-
drukt. Aan de arm van de tweede
kop zit een "vingertje" wat uit-
steekt en de bedoeling is dat de op-
komende diskettehouder dit vin-
gertje en daarmee de kop optilt.

>

10
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Philps 8250
len tijde van
de operatie
om een
gezonde
diskdrive

te krijgen

Bon, ok, so far so good, richtig.
Een simpel en effectief systeem.

Edoch....

Ware het niet dat bij veel drives de
speling tussen diskettehouder en
vinger wel een 2 mm. of meer kan
zijn. Resultaat: Diskette wordt
naar buiten gedrukt, kop staat niet
ver genoeg omhoog en blijft haken
in het leesvenster van de diskette.
De ophanging van de kop in de
arm is dermate fragiel dat zelfs
een klein rukje aan de diskette de
hele zaak sloopt ! De oplossing is
simpel en ligt voor de hand: ver-
klein de speling tussen vinger en
plaat en wel tot zo’n 0,5 mm. Dat
steekt niet op een tiende, maar wel
zodanig dat hij nog net vrij loopt
om te voorkomen dat bewegingen
in de diskettehouder overgebracht
worden naar de leeskop.

Demontage

Voor de mensen die wat huiverig
zijn om de kruiskopschroeven-
draaier ter hand te nemen, hier een
korte handleiding :

Ontdoe de computer van alle stek-
kers en pluggen (Nee hoor, die 220
volt stekker mag blijven zitten,
maar wel graag uit het stopcontact
halen. We houden het abonneebe-
stand graag op peil...) Draai de 5

TIP

Voorkom een schadepost

van honderden guldens voor
een paar dubbeltjes materiaal
en een klein beetje knutselen

schroeven aan de achterzijde en 2
aan de onderzijde er uit (die zwar-
te dus). Schuif het omhulsel onge-
veer 20 cm naar achteren, het kan
dan afgenomen worden. Parkeer
dat op een stil plekje. Dwars over
de computer ziet u nu een u-vor-
mige versteviging zitten, draai de
vier daaraan zittende schroeven er
uit. Met een beetje wrikken en van
u af duwen kan de beugel verwij-
derd worden.

Volgende fase

De bodemplaat waarop de drive(s)
gemonteerd zit(ten) heeft ook vier
te verwijderen schroeven. Twee
zitten een beetje verdekt opgesteld
op een schuine strip tegen het
frontpaneel, de andere twee zitten
tussen drive(s) en printplaat in.
Als u ze gevonden en losgedraaid
hebt, moet het frontpaneel en de
daaraan bevestigde bodemplaat
los liggen. Elke drive heeft twee ka-
bels, trek deze voorzichtig uit de
drives. Maak u geen zorgen om de
stand van de connector, deze heeft
een zoeknok en kan er maar in een
positie in. Kantel de bodemplaat
en dan ziet u dat elke drive met
vier kleine schroeven vast zit, deze
losdraaien en u heeft de drive uit-
gebouwd. Wat dan nog rest is het
verwijderen van het deksel, deze
zit geborgd met een piepklein
schroefje, of aan de achterzijde
(oude type) of bovenop. De zijkan-
ten iets uitbuigen en het inwendi-
ge van de drive openbaart zich.

iy
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Een nadere
blik in de
diskdrive

Kijk ook
naar de
lekeningen
om een
beter inzicht
te krijgen

Alles bloot

Kijk even naar de reeds genoemde
speling. Is die nihil, dan kunt u
weer gaan inbouwen (en, eh, sorry
dan....) In het andere geval nodig
ik u uit te kijken naar figuur 2.

B ORI g -

FIGUUR 2

Daar ziet u de reeds veelgenoem-
de diskettehouder. De gearceerde
gedeeltes dienen opgehoogd te
worden. Is de speling niet al te

groot dan kan gewoon plastic tape

bruikbaar zijn. Bij mijn drive ge-
bruikte ik tweezijdig klevend tape
van het merk TESA. Die heeft een
basis van een soort schuimplastic

en is ongeveer 1 mm. dik. Uiter-
aard alleen de afdekstrip aan de
onderzijde verwijderen..!

Klaar

Als alles goed verlopen is, nuin
omgekeerde volgorde alles weer
monteren en dan een hopelijk zor-
geloze tijd tegemoet.

Tot zover mijn verhaal. Ik denk
wel namens de redactie te mogen
zeggen nieuwsgierig te zijn naar
uw ervaringen, horen wij nader ?

Groetjes,
Fred Wezenaar

U

. Fred Wezenaar zal bij een
. aantal lezers bekend 2ijn

. van de ombouw van de

. printer tot een scanner (zie
¢ nummers 24 en 30) maar
. tot verdriet van sommigen
¢ was die printer een HR-5

. van Brother dus geen

¢ MSX-printer. In Wordshop
4 kunt u echter de

: aanpassing vinden voor de
- MSX-printer.

12 neem nu een abonnement via de gratis abonnementenlijn:




:"-(

.

g :
-

De Maiskoek

RUBRIEK VOOR ALGEMEEN COMPUTERNIEUWS EN MSX-NIEUWS IN HET BIJZONDER

P&Msx Nieuwsbrief verdwenen

Mischa Vroegop is net

na het één-jarig jubile-
um gestopt met de P&Msx
Nieuwsbrief. Wij hadden
datal enigszins zien aanko-
men en waren daarom al
met een eigen nieuwsru-
briek in onze laatste uitga-
ven gestart.
Jan van Roshum zal nu als
codrdinerend redacteur de rol
van Mischa overnemen. Wij
verwachten dat metde support
van een volledige redactie de
kwaliteit van deze rubriek zo
zal worden, dat u P&Msx snel
kunt vergeten. Roddels willen

a, jammer. We kunnen
]er niet onderuit, maar

we liever niet plaatsen in de
MAISKOEK en geruchten al-
leen als zij zeer sterk zijn.
Dus niet :
Ik heb een neef, die een buur-
vrouw heeft die naar Tokyo
ging en die daar een dia maak-
te waarop de vriendin van
mijn neef in een etalage op de
achtergrond duidelijk een
MSX-4 meende te zien staan.
Conclusie : MSX-4 is in Japan
al leverbaar !!!!
Wij willen inde MAISKOEK
ook algemeen computer-
nieuws brengen. U leest de
bijdragen maar omte zien wat
wij bedoelen.

De Redactie

IBM weer actief op de markt van de

homecomputers

erbaasde het u ook

altijd al dat het sys-

teem dat IBM mo-
menteel aan de man brengt
PS/2 heet ?
Als we de opvolger van DOS
dat bijna iedereen kent onder
de naam van de ontwerpers als
MS-DOS, maar door IBM
steevast als PC-DOS wordt
aangemerkt, nu eens OS/2
noemen (logisch toch) en de
daarbij gebruikte hardware
dan PS/2 noemen klinkt dat
wel logisch. Maar de geruch-

gebaseerd op de Intel 80286
processor.

Een 2400 Baud modem is in-
gebouwd en bij de prijs is te-
vens een VGA-scherm (reso-
lutie bedraagt 640 x 480
punten ) inbegrepen. De sim-
pele versie wordt monoch-
room en de luxere wordt in
Keur geleverd. De machine is
softwarecompatibel met de
professionele (PS\2) lijn; soft-
warecompatibel want er zijn
namelijk géén uitbreidings-
sloten. Ook nieuw is dat de

Bijdragen voor deze rubriek inzenden naar de redactie
— MAISKOEK, Hunze 30, 3961

JB Wijk bij

Duurstede

Het opnamesysteem van Frank, gemonteerd In een bestelauto. Bete-
kenls van de cljfers: 1. computer voor registratie van de stand van het
platform; 2. 'fish eye’-optiek; 3. stabilisatieplatform; 4. computer
voor meidingen van en aan chauffeur.

Computer Aided Surveying met Frank

n een samenwerkings-

verband van verschil-

lende gemeentelijke en
rijksove